, 


9 "771576222004 


jóvenes artistas 


ne 
pros? 


A 71124 
A: SA PA 


yl DES SQUBR MEJOR 
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[So ¡LANZADOR con fig. 


3 


ES | 
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¡Hay COLECCIÓNALOS: 


AENA Os 


1 EDITORIAL Y SUMARIO 
2 SUMARIO DE CÓMICS 
4 EL NoTICIERO PLANET 
8 EL MANDO 

12 TELE x UN TUBO 

16 REPORTAJE: 

ROBOTS DE ANIMACIÓN 

22 REPORTAJE: 

Ice Ae 2 El DEsHIELO 

26 REPORTAJE: 

AstéRIX Y Los VIKINGOS 

30 REPORTAJE: 

EL GUERRERO SIN NOMBRE 

35 EL CÓMIC DEL LECTOR 

36 REPORTAJE: MADE IN ¡Dibus! 

40 EL PERSONAJE DEL MES: TAZ 

42 HARRY POTTER MANÍA 

44 CARTAS EN JUEGO 


46 ESTRENOS DE VÍDEO Y DVD 
50  LIBROMANÍA 

54 DIBUESCAPARATE 

56 DIBUMANGA 

58 Cómo DIBUJAR INIANGA 
60  DIBUJUEGA A DIBUJAR 

66 A TODO COLOR 

70 CÓPIALO: AVATAR 

72 CópiaLo: Vaca Y PoLLo 
74. DIBUTALLER: SCRAT 

78 DIBUPASATIEMPOS 

82 DIBUHORÓSCOPO 

85 El Cius ¡Digus! 

96  DIBUTIENDA 


¡Hola, dibucolega! Ya está aquí 
la primavera, el buen tiempo 
y ¡los mejores momentos con 
tu revista preferida! Este mes 
entérate de todos los secretos 
de Ice Ace 2 EL DESHIELO, la se- 
gunda parte de la aventura 
glacial más divertida; ASTÉRIX Y 
Los VikiNGOS y EL GUERRERO SIN 
NoMBRE, la última peli de ani- 
mación española. Y si esto te 
parece poco, alucina con un 
superreportaje de robots, las 
últimas novedades de la tele y 
las mejores secciones de dibu- 
jo. Como siempre... lo mejor 
dentro de tu ¡DiBus! 
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| Internet: AlvertBa Aprovechando el estreno de RoBotBoY 
| is is ia nos preguntamos: ¿Cuál es el robot más 
| ceci _ poderoso del mundo de la animación? 
.. dm ¿Optimus Prime, Mega Man, Astroboy, 
| e Sant Joan a Doraemon, Arale o el mismísimo Robotboy? 
Marketing y Publicidad Imprime 
j Distribuye ES o 
—a AL. 
Dibutienda, suscripciones ISSN sa l E 
Po y números atrasados: se] o 
Depósito legal > ES A i 
dee Las secciones de dibujo siguen sien- 
| Difusión controlada por (ADJ do protagonistas en la revista de los 
| 7 jóvenes artistas. Este mes vamos a 
u enseñarte todos los secretos para . 
¡DIBUS! 


LL. que aprendas a dibujar coches, 
L_, camiones y transformers. ¡La caña, 
E, dibucolega! 


Y 
a 
= 
O 


Y, 


Los c 


OTRO ZUMBAO 


¡DIBUS! NO IBA A TRAER 
NADA BUIENO. 


YA SABÍA YO, QUE 
LA NUEVA SECCIÓN DE 


Los cómics de WIWBOS) 


Guión y dibujo: Alex López 


PERO DIBU, 
¿NO TIENES MIEDO DE 

QUE PUEDA VENIR OTRO 
VILLANO A MUNDO 
viBu? 


HACÍA TIEMPO 
QUE NO PODÍA ESTAR 
UN RATO TRANQUILO, 
DISFRUTANDO DE UN 
DÍA ESPLÉNDIDO. 


ivusguuua! 


FRANCAMENTE, ¿QUIÉN HOLA DIBU. VENGO 
PIN, CREO QUE NO | CREES QUE OSA- DE HACER UNAS _ 
TENEMOS POR QUE RÍA ENFRENTARSE COMPRAS EN Y 


PREOCUPARNOS. DIBÚPOLIS. 


YA NO LE 
TENGO MIEDO 


¿HAS VISTO TODA 
LA ROPA QUE TE HE 
COMPRADO? NO PUEDE SER 
QUE VAYAS A TODOS LADOS 
CON LA MISMA CAZADORA Y 
SIN PANTALONES. AHORA YA 
NO TIENES EXCUSA. 


ii... EXCEPTO 
A BROCHI YENDO 
DE COMPRAS!! 


SOTA más FRESCAS De 1d A Udo ON BUS Mm 7 


(H acTualiDaD 


APROBADO EL MUSEO DE 


FUJIKO F. FUJIO 


El creador de Doraemon está de moda en Japón: además del 
estreno de un programa documental en el que se hace un repa- 
so a toda su obra, ya se ha aprobado la construcción de un 
museo en honor suyo con más de 40.000 objetos exclusivos. 
Estará listo en el 2010, un buen año para viajar a Japón... 


EDICIÓN DE LUJO DE 
DETECTIVE CONAN 


Parece que está de moda eso 
de las ediciones especiales de 
los manga más populares, y 
después de la ULTIMATE EDITION 
de DRAGON BALL, ya se prepara 
la de DETECTIVE CONAN. Siendo 
sinceros... el pequeño Conan 
,  Edogawa se lo merecía, ¿no 
/ Crees, dibucolega? 


SE ACERCA X-MEN 3 


Cada vez queda menos. 
El próximo 25 de mayo se 
estrena en todo el mundo 
y a lo grande la última 
aventura de los magnífi- 
cos X-Men. En esta nueva 
entrega podrás ver el la- 
do más oscuro y perverso 
de Jean Grey en su nuevo 
papel de Fénix. ¿Crees 
que alguien podrá pararle 
los pies? 


LOS PITUFOS 
EN TU QUIOSCO 


El mes que viene sale a la 
venta en todos los quioscos 
una colección de los mejo- 
res tebeos de Los PituFos. 
Constará de 24 números y 
su publicación será cada 
quince días. Podrás descu- 
brir el origen de Pitufina, las 
malas pulgas de Gargamel y 
los secretos de Papá Pitufo. 


INDIANA Á 
JONES IV 


Después de muchos años, 

parece que la cuarta parte 
de las aventuras del intrépi- 
do Indiana Jones ya está en 

marcha. Harrison Ford como 
Indi, Spielberg en la dirección y 
George Lucas detrás del guión. 
¡Esto promete, dibucolega! 


PA VIDe0JUe90s 


ATOMIC BETTY AL MÓVIL 


El mundillo de los'juegos para móviles cada vez es 
más interesante. La novedad de este mes en los 
EE.UU. es el videojuego de la serie de animación 
Atomic BETTY. Tiene una pinta fenomenal y espera- 
mos que en breve esté disponible en nuestro país. 


m a DE 


HIELO EN 
1 BURGER 
% KING 


A partir del 28 de 
marzo puedes con- 
seguir con tu menú 
Diverking uno de los 
diez juguetes de Ice 
Ace 2 que Burger 
King ha preparado 
especialmente para 
clientes y glotones 
como tú. ¡A comer 
hamburguesas! 


HUEVOS SORPRESA 
W.LT.CH. 


Después de los huevos sor- 
presa de Los Lunnis y Las 


TORTUGAS NINJA, ahora le to- 
ca el turno a las brujas más 
famosas de los cómics y la 
tele: las W.I.T.C.H. Con un 


poco de suerte... ¡te llevas 
el Corazón de Kandrakar! 


Si hace unos meses anunciába- 
mos el aniversario de Mario, 
este mes le toca el turno a su 
eterno rival: Sonic, el erizo azul 
más rápido del mundo de los 
videojuegos y la animación. Ya 
son 15 años los que cumple 
este personaje y sigue con la 
misma caña de siempre. 


LEGEND OF ZELDA CUMPLE 
20 ANOS 


El mítico videojuego de 
Nintendo, THE LEGEND OF ZELDA, 
también está de aniversario, cum- 
ple 20 años. Desde su aparición, 
en 1986, este fenomenal e inno- 
vador videojuego protagonizado 
por el intrépido Link se 
ha hecho un hueco 
en la colección de 
juegos de todos 

los aficionados. 
¡Felicidades! 


50 AÑOS CON PLAY.DOH 


¡Y un aniversario más! El de la fábrica de plastelinas 
más conocida del mundo, Play-Doh. Seguro que has 
jugado alguna vez 
con este fenome- 
nal producto. Si te 
animas, puedes in- 
tentar hacer una 
figurita de Scrat 
como la que enseña- 


mos en el Dibutaller ls 


de este mes. 


coLonEs TROPAS COLORITROPICALI ¿UM 


SOBRE 


SN AU3UuUm vo..1 | 


Z BOX INT. ESO 5 € 
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eS 

A e) AGO BOX 


Ricochet y sus compañeros de clase están 
haciendo de las suyas en el programa infan- 

til de Cuatro, vestidos con sus disfraces y acom- 
pañados por El Rey y Máscara Can. ¡A luchar, 
dibucolega! 


ULises 31 
COLEGAS DE CLASE 
LA PANTERA ROSA 


FOSTER, LA CASA 
DE LOS AMIGOS IMAGINARIOS 
¡ MUCHA LUCHA 
OVEJA EN LA CIUDAD 
COMANDO G 
EL MUNDO DE BEAKMAN 


) De lunes a 
viernes de 7.30 a 9.00 
y sábados y domingos 
de 7.30 a 15.00. 


calles de la peligr 
Gotham. Ahora pudes ver a la gata 
más escurridiza y al murciélago 
más contundente por duplicado en 
La Hora Warner: en THE BATMAN y en 
BATMAN ANIMATED SERIES. 


» Emisión: sábados y domingos de 
8.00 a 9.00. 


sábados y domingos 
de 8.05 a 12.15. 


| A parte de las mejores series Disney de la tele, en este pro- 
grama puedes disfrutar de las secciones más divertidas y 
entretenidas. ¿Has participado ya en Vibeo-Kim? O... ¿has 
intentado descubrir en qué país cae Mr. Whiskers en Los ViAJES 
DE MR. WHISKERS? 


BRANDY Y MR. WHISKERS 
m LA BANDA DEL PATIO 
m ÁMERICAN DRAGON 
HOUSE OF MOUSE 


ón: sábados y 


- domingos de 9.15 a 11.15. 


Este mes te recomendamos 
la alucinante MARTIN MATIN, la 
historia de un niño de 7 años con 
una imaginación prodigiosa y unos 
colegas superdivertidos. 


: de lunes a viernes de 7.30 
a 9.30, de 13.00 a 15.00 y de 17.30 a 
19.00. 


Si hay una serie que está 
pegando fuerte en este nuevo 
y actualizado Birlokus Klub es DRAGON 
BoosTER, una serie protagonizada por 
Artha Penn, el elegido para controlar 
al dragón legendario Beaucephalis. 
Además, TOONSYLVANIA, POKÉMON y LAS 
TORTUGAS NINJA. ¡Una pasada! 


TELECINCO 


sábados y 
domingos de 7.30 a 10.00. 


MEGATRIX 


Natalia y Jordi Cruz están conduciendo su divertido programa a las mil 
maravillas. Cuentan con las series más cañeras y personajes de la talla de 
Bob Esponja o Jimmy Neutron. ¡Irresistible! 


ANTENA 3 


Bob ESPONJA 
STUART LITTLE 
JiMMY NEUTRON 
SABRINA 


ART ATTACK 

¡ MALCOM IN THE MIDDLE 
EL PRÍNCIPE DE 

BeL AiR 


¡Digus! no se responsabiliza de los cambios 
en la programación de los canales. 


DIGITALES 


MARATÓN SCO0BV- 


E ÓN A 


Un chico con la capacidad de 


habitan en su casa y en todo e 
vecindario, Zick, vivirá sor- 
prendentes aventuras con su 
nueva amiga, Elena. ¿Te dan 
miedo los monstruos? Pues a 
Zick, le dan alergia... 

Basada en un cómic del cre- 
ador de W.I.T.C.H. 


lunes 17 a las 8.00. 
n: de lunes a viernes a 


A y las 8.00 y 17.50. . 
A Es S A MS 


No te puedes perder las nuevas aventuras de tu Se 
| serie favorita. En esta nueva temporada Ash y 
f May comprobarán sus respectivos progresos 
tanto en la Liga de Campeones de Hoenn como 
en el Gran Festival. ¡Suerte, chicos! 


. sábado 1 
a las 11.45. 
> E sábados 
| y domingos a las 
11.45. 


ver a los monstruos que “Ms 


Lo 


e Programación de abril 


La Semana Santa es para disfrutarla y en 
Disney Channel quieren que te lo pases 
pipa todas las mañanas con EL SHow DE RAUL. Por 
eso, durante los días de vacaciones podrás ver 
Dave EL BÁRBARO, LA MOSCA MAGGIE y BRANDY Y MR. 
WhHiskERs. Nuevas series, más diversión. 


del sábado 8 al lunes 17 a las 9.35. 


LOS CABALLEROS 
DEL ZODIACO 


La diosa Atenea está en peligro y los  [EALTOEOO 
Caballeros de Zodiaco, liderados por 
Pegaso, han vuelto para combatir a 
los peligrosos Caballeros Negros y 
evitar que se apoderen de la pode- 


rosa Armadura Dorada de Sa- 


gitario. 
Y 
A, 


sábado 1 a las 12.15. 

de lunes a viernes a 
las 16.25 y sábados y 
domingos a las 12.15. 


La serie en 3D de las archiconocidas 
Bratz, llega a Nickelodeon para hacerte 
pasar los momentos más inolvidables. Si ya cono- 
ces a Jasmin, Jade, Cloe y Sasha, sabrás cuánto 
puede dar de sí esta espectacular serie. 


lunes 
17 a las 17.25. 

de 
lunes a viernes a 
las 17.25 y sába- 
dos y domingos 
a las 14,45. 


dibus 19) 


_Minvt MONSTERS 


ión, dibujo y color: David Ramírez 


.n 


O , ÉS 
¡YA ESTOY EN) e .. A 
CASA! a 


ESTAR MUCHO CON 
ESOS CATETOS ME 
DEJA MAL SABOR 


ME HAN 
PUESTO 
DEBERES EN LA 
ESCUELA... 


VÍCTOR, 
¿NO JUGABAS 
HOY CON TUS 
AMIGUITOS? 


¡MAMÁ, TRÁEME 
UN ZUMO DE 
SAVIA, QUE 
TENGO SED! 


¡EH, LA TELE NO 


YO VOY A VER EN FUNCIONA! 


LA TELE MI SERIE 
NO FAVORITA: BLUFPY 


LOS VAS A CAZAHUMANOS. 
HACER TÚ. 


¡COMPRAD 
OTRA! 


a Uma 
¿QUE SON ESOS 


GRITOS? NO PUEDO 
DORMIR... 


¡QUÉ ESTO NO ES TU 

ATAÚD! ¡ES LA TELE! 

¡YA TE LA HAS VUELTO 
A CARGAR! 


¡ABUELA! 
PA 


¡YA ERA HORA, 
MX SO LENTA! 


CN or 


¡NO ES SANGRE, SO CARROZA! 


HIJO, ES QUE ESTOY AGOTADA DE 
DARLE ORDENES A LA CRIADA TODA 
LA NOCHE... 


QUÉ SED TENGO, 
TE COJO UN 


a 


A E 
IA 


MON dibus 


¿QUÉ SANGRE 
ES ÉSTA? 


LOS VAMPIROS MODERNOS 
BEBEMOS SAVIA. 


AMÍ ESAS VOY A COMER ALGO ¡ABUELA! ¡QUE ESO NO ES LA 
MODERNECES PARA QUITARME EL A Oo EN NEVERA, ES LA LAVADORA! 
NO ME VAN. MAL SABOR DE 


BOCA... 


— aa 


LOA 


bl y, ñ a 
Y ESO SON MIS YA DECÍA YA QUE MI MADRE NO ME 
PUES AQUÍ HAY CALZONCILLOS... YO, QUE NO E SIRVE COMO MEREZCO, 
ALIMENTABAN. YO MISMO COGERÉ 
Mai ESTE PASTEL DE 
pe le CHOCOLATE... 


cet MN == 


ETA 
a 
j / 
urgo, Lo sIeNtO, My exerma este paste 
PERO CHOPPED SE 4 NIZA 
HA COMIDO TUS 
DEBERES... 


...Y ESTA MAÑANA HE 
HECHO MIS COSITAS 


Ñ PUES YO 


PENSABA QUE 
ESTO ERA EL 


DEFINITIVAMENTE, 
MI FAMILTA ME DEJA 


Las tronchantes y divertidas aventuras de Vaca y Poio 
han desembarcado en la programación de La Hora 
Warner, prepárate para carcajadas ¡interminables! 


Es sólo una inocente niña 
de 7 años, pero ya está en 
plena madurez bovina. Pesa 
más de una tonelada e ido- 


latra a su hermano, Pollo. — 


No te pierdas su identi- 
dad secreta: Supervaca. 


Es el mayor de los dos, tiene 
11 años y querría ser un bruto 
rufián callejero. Le molesta 
mogollón que le llamen “po- 
llito” y solamente le pide 
ayuda a su hermana cuando 
no le queda más remedio. 


Esta extraña familia vive en una ca- 
sita de un barrio residencial, inten- 
tan vivir el sueño americano y ser 
felices al máximo, pero... isus dos 
hijos no son humanos! Son una vaca 
de más de una tonelada de peso y un 
pollo con más de un problema de 


- personalidad: ¡Vaca y Pollo! 


Vaca y Pollo tienen padres 
humanos, van a un cole donde 
todos sus compañeros son hu- 
manos, pero viven unas aventu- 
ras ¡realmente inhumanas! Son 
capaces de liderar una revolución 
en el comedor del cole, viajar en 
el tiempo y modificar el inicio de 
- la historia, tener una anaconda 
gigante como mascota o ir a un 
colegio militar. ¡Ninguna de sus 
- aventuras es normal! 


] 


| 'TTIO)] 
ANLATLIOLIK 


LUCHA DE, 
ROBOTS 


e Programación de abril 


PP AMP 


2 AVATAR 


LA LEYENDA DEAANG. 


Una serie legendaria, 

con un mundo increíble, llega a 
Nickelodeon para hacerte pasar los . 
momentos más divertidos y entra- 
ñables: AVATAR, LA LEYENDA DE AANG. 


ESAÍATTU ¡AUD 


El mundo está dividido en cuatro naciones: la Tribu del 
Agua, el Reino de la Tierra, la Nación del Fuego y los 
Nómadas del Aire. La Nación del Fuego, liderada por el 
joven maestro del fuego Zuko, ha sometido a las otras 
- tres a su orden tiránica y ha roto el equilibrio y la paz de 

con sus ami- Y is 
gon Katara y este mundo. Sólo el espíritu del planeta y maestro de los 
Sokka deberán  <URtO elementos, Aang, podrá restablecer la paz entre 
las cuatro naciones. 


h 


espíritu de 
Avatar, junto 


enfrentarse al 
maestro del 
fuego Zuko. 


¡No te pierdas las aventuras 
Aang]! y... ¡el Cópialo de este mes! 


EMISIÓN!) 


ROBOTVIDA ¡NUEVA 


Guión y dibujo: 


¡¡SE HA 
LEVANTADO 
Y VIENE HACIA 
AQUÍ! 


¡TU OTRA DERECHA, IDIOTA y 7 
CURA RACE | U SEGUNDA, QUINTA, Á FONDO |. 5 
GIRA Á LA DERECHA... ARRRÁAASSS.... 


7 om : 
E TRATA DE ARRANCARLO, 
ANA ADO METROS NI POR DIOS! MITRATA DE PORQUE ACAÓA DE VER QUE NOS 
DE LA META!! ARRANCARLO!! 2 CARGAMOS SUS ROSALES Y VIENE 
, HACIA AQUÍ CON UNA PALA... 


MY LITTLE PONY O 2006 Hasbro. All rights reserved. 
TM, O 8 Copyright O 2006 by Paramount Pictures. All Rights Reserved. 


En el mundo de la animación siempre 
ha habido robots supercañeros: Mega 
Man, Optimus Prime, Doraemon... Pero, 
¿nunca te has preguntado cuál era el 
más poderoso? Nosotros sí, y los 
analizamos en este reportaje 

para ver cuál gana. 

¡Puños fuera! 


Fabricación: 2005 
Creador: Pr. Moshimo 
Estaturaz 1'40m 
Peso: 35Kg9 

Armas esreciales: 
Modo Peligro 


Inteligencia: 65 

Fuerzas 70 

Velocidad: 80 

Resistencia: 60 1d 
Habilidad y técnicas: 75 


Por ¡Dibus! 


113 
Conocido como Orion Pax durante la Era de Paz, se encargaba de los 
hangares principales de abastecimiento de energía de Cybertron, su 
planeta. Anhelaba poder volar como los Decepticons, pero no era su 
tarea. Durante la guerra, resulta herido y tras una reparación se le 


añaden cualidades de Decepticon, como la de volar o armas para 
luchar. Se había convertido en el líder total. 


UNA LARGA 


HISTORIA 


Hace mucho tiempo, los Quintesson crearon a los 
Autobots y a los Decepticons para venderlos por la 
galaxia como esclavos. Durante la Era de Oro, se 
aliaron y derrotaron a sus creadores para después 
enfrentarse entre ellos. Una vez agotadas las fuen- 
tes de energía del planeta, continuaron la batalla en 
el espacio y acabaron estrellados en la Tierra. 
Cuatro millones de años después, despiertan... 


Una de las cualidades 
más interesantes de 
estos androides es la 
transformación: los 
Autobots en vehículos 
terrestres y los Decepticons 
en aviones. ¡Mola! 


ber] 


Fabricación: hace 4 millones de años 
Creadores: Los Quintesson 

Estatura: /m 

Pesoz 8.600k3 

Armas especiales: 

Lanzamisiles Look-on 


Inteligencia: 385 

Fuerza: 90 

Velocidad: 60 
Resistencia: 85 Ñ 
Habilidad y técnicas: 90 


Arale. Cuando estaba a punto de finalizarlo, un rayo alcanzó su casa 
considerablemente. Lo que iba a ser una mujer adulta, bella y servi 


CACA, EACA 


A partir de entonces, esta niña 
de 10 años que puede desenros- 
carse la cabeza y escupir fuego 
por la boca, se hace la mejor 
amiga de toda la aldea. Aunque 
sus “inofensivos” juegos siem- 
pre acaban con alguien en el 
hospital, se hace muy popular 
por su buen corazón y por su 
extraño comportamiento, como 
pinchar cacas con un palo y 
pasearlas por la aldea. ¡Oh, yo! 


E Inteligencia: 
Fuerza: 


| Habilidad y 


Fabricación: 1980 


Creador: Senbee Norimakil al 
Estatura: 1'35m í 


Peso: G5kg 


Armas esreciales» 


iBoon Chaaa! 


30 

85 

Velocidad: 80 
Resistencia: 75 
técnicas: 71 


$ 
E 


A 


Creador: Dr. Lisht 
Estatura: 1'50m 

Peso: 3OKS z 
ARO a 


Doraemon tiene infrarrojos, Enviado desde el EOS 
superoído, superolfato, radar futuro por un niño 

y pies antigravedad. ¡Será llamado Sewashi, D 

un gato, pero está equipado! Ó 


para un robot con sus poderes! 


Fabricación: 2112 
reador: 


- ¿rea GO EL BOLSILUO/MÁGICO 


Estatura: 1'29m 

Pesoz 129kg Los puntos débiles de Dorae- 

Armas esPeciales: mon son: los ratones, porque le 

Bolsillo mágico 1 é mordisquearon las orejas y le dan 

. AA i ; miedo. Su pequeña cola, si le tiran de 
Fuerza: 35 . ella, lo desconectan. Y los dorayakis, 

locidad: 45 l unos dulces a los que no puede resistirse. 

) Pero lo que de verdad hace diferente a 
Doraemon es su bolsillo cuatri-dimensional del ] 

- que puede sacar todo tipo de artilugios e inven- all 
tos. ¡Ultratecnología, dibucolega! a 


Pp 


Astroboy fue uno de los robots pio- 
neros en el mundo de la animación. 
: Fue creado por el malvado Dr. 


Tenma, pero al ver que no era todo lo 

El punto débil de perfecto que deseaba, lo regaló a un 

Astroboy es que circo. Allí fue recogido por el compa- 

necesita recargar sus  sivo Dr, Ochanomizu, un científico 

pilas como Robocop. del Instituto de Ciencias del Japón, 

Claro, si funcionase que le enseñó a utilizar sus poderes 
con energía solar... sobrehumanos. 


UN/ROBOT BIEN EQUIPADO 


Este robot con cuerpo de niño y sentimientos de humano 
esconde muchas más virtudes y sorpresas de las que su 
tierna imagen pueda aparentar: tiene 100.000 caballos de 
potencia, visión de rayos 
X, superoído, cohetes 
en sus botas y brazos 
y, por si fuera poco, 
puede disparar con- 
tra sus enemigos dos 
pequeñas armas que 
tiene instaladas en el 
trasero. ¡Hay que tener 
vigilada la retaguardia! 


E Fabricación: 2003 
¡ Creador: Dr. Tenma 
Estaturas 1'65m 
> Peso: 100kg 
| Armas esPeciales: 
¡Rayos X y cohetes en 
los brazos 


- Inteligencia: 55 
Fuerza: 75 
Velocidad: 85 
Resistencia: 70 


Habilidad y t6oni 


creo que el 
autocar estaba 
por aquí 


| 


4 ) 
OR 0 


y 
Y 


' 


Ñ 


| 


Le | Lo, Lal DE NN) a 
¿Qué vamos a 
SS ahora? 


a ee, ae 


Energía tenemos 
Y ¡Qué fuerte! 


Ey 
3 ¡Lo hemos 
conseguido! 


3 


portaje 


A LES 


Cuatro años después de la primera parte, se 
estrena en cines Ice Ace 2 El DESHIELO, una 


e m6 .. AH > 
¿ Habla durante horas sin parar, inclu- , 
( so debajo del agua, y se describe a sí 
E MS EN SE] ¡DO BEE] | mismo como un ingenioso y agrada- E 
' ble perezoso. Aunque, el 
restos de sus 
compañeros 


no piensan lo 
mismo... 


Considerado por muchos como un 
temible tigre de dientes de 
sable, es consciente que al 
ritmo que se deshacen 

los glaciares, tiene un 

problema muy impor- 
tante que resolver: 

e” isuperar su miedo 
le al agua! 


PRAGTICAMENTE REAL 


A la aventura se suman un par 
de zarigijeyas. ¡Están majaras! 


De. 


lo consiga! 


! | er | Pal — a ; SE DOE 
DA Sd, TENEMOS UN PROBLEMA D DOS D TRES... 


"sr dial ( 


Su nombre real es Meet Manfred, pero | 
todos le llaman Manny. Es un enorme ( 
mamut marrón que intenta poner algo de 
cordura a las descabelladas 
acciones de sus colegas. 
Lo intenta, ¡otra 
cosa es que lo 


e —_ o e 


2 


A 


Por sino 
ENES 


enterado... 
¡Estas 
zarigúeyas 
te van a 
volver loco! 
¡No paran! 


o 
57. ANTES 
Capaz de perseguir su bellota infinita- 
mente, esta pequeña y traviesa ardilla se 
meterá en situaciones realmente compro- 
metidas. No te pierdas la escena con las 


pirañas en la que actúa como Bruce Lee, f 
iinigualable, dibucolega! ( 


> 


Estos “pedazo” de actores animales > 
interpretan su papel a las mil maravillas, “WN 
¡TE DEJARÁN HELADO! » y 


Qué bonito es el amor, 
cuando llega la primavera. 
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Aunque esto es una película de animación, su alu- 
cinante historia está basada en un curioso efecto 
climático: las glaciaciones. De miles de años, en 
miles de años se produce un enfriamiento global y 

el hielo de los polos se extiende por el planeta. La 


última gran glaciación data de hace 10.000 años. Hace 
algunos siglos se produjo una pequeña e insignificante gla- 
ciación y ahora, nos encontramos en un 
momento climático inverso: de calenta- 
miento. Interesante, ¿no crees? 


Recomendado por 
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Con los mejores jugadores del mundo < 
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<ROS<NBAE 


Es el temible líder de la tribu 
vikinga, conocido en todo el 
mundo porque no sabe qué es 
el miedo. Ama a su hija y hará 
todo lo posible para protegerla. 


Esta divertida historia empieza cuando Gudurix, el sobrino 
del jefe Abraracúrcix, llega al poblado galo para aprender a 
ser un hombre de verdad. Gudurix se ha educado en la ciu- 
dad y su padre duda que sea capaz de dirigir a su pueblo 
como un digno sucesor. Es demasiado... refinado. 


AST¿RIX 


Es un pequeño galo con una 
gran inteligencia y un espíritu 
astuto y valiente. Utiliza la po- 
ción mágica para conseguir 
una fuerza sobrehumana. Un lí- 
der nato. 


Muy lejos de la Galia, en un país al norte 
del norte, un poblado de guerreros incan- 
sables, los vikingos, se preguntan qué será 
eso que llaman miedo. Ellos nunca lo han 
sentido y dicen que quien lo tiene, puede 
volar como los pájaros. Así que, embarcan 
en sus naves y se dirigen a la Galia para 
encontrar a alguien que les explique qué 
es el miedo. ¡La que se va a liar...! 


OB¿LIX 

Es alto, gordo y muy bona- 

chón. De pequeño se cayó en 
la marmita de poción mágica 

y por eso es invencible. Le 

encanta comer jabalíes y ju- 

gar con su perro Ideáfix. 
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Cuando llegan a las costas galas, Astérix, Obélix y Gudurix son 
los primeros en verlos. El sobrino del jefe se pone muy nervioso 
ante la inminente invasión vikinga, tanto, que sale corriendo de la 
aldea invadido por el miedo. Un grupo de vikingos que le oyen 
decir que es el galo con más miedo del mundo, lo capturan y a 
partir de entonces... ise lía la marimorena! 


Es la hija de Grosenbaf, 
una mujer independiente y 
con mucho carácter que no 


permite que nadie le trate 
de débil o miedica. ¡Mucho 


genio! 


Es el sobrino de Abraracúrcix, 
el jefe del poblado, llegado de 
Lutecia para aprender a ser un 
buen guerrero y un gran hom- 


bre. Aunque a él, le interesan 
más otros asuntos... 


Al cierre de esta no se había confirmado todavía 
la fecha de estreno de esta película. 
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El primer satélite francés lanzado al espacio, en 1965, se 
llamó Astérix. 


La mascota del Mundial de fútbol de Francia, 
Footix, fue un homenaje a nuestros queridos galos. 


Ésta es la octava película de animación de Astérix. 


Se está preparando ASTÉRIX EN LOS JUEGOS OLÍMPICOS, la 
tercera peli de imagen real. Ya están confirmadas las 
enciones de famosos como Santiago 
a, Zidane, Beckham y Schumacher. 

lista para finales de este año. 


Sonic acenta el reto del Dr. Eggman en el EX World Gran Prix para decidir quién es el mejor a bordo de un 
o a a a 


GQUIÉN NECESITA 
RUEDAS EN El AIRE? 


LANZAMIENTO: MARZO 2006 
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Reportaje 


Hola, dibucolega. Bienvenido al maravilloso 
mundo de El. GUERRERO SIN NOMBRE, un lugar 
donde la fantasía deja paso a la magia, las 


aventuras, el honor y la amistad. 


Una aran aventura 


El Guerrero sin Nombre se verá envuelto en una 
aventura donde tratará de liderar la resistencia 
contra al malvado Ágraton y desbaratar sus planes 
para dominar el mundo. 

Para ello, contará con la ayuda de la bella Damaris 
y su escudero Philip que le acompañarán en su 
viaje por los lugares más tenebrosos y fascinantes 
de este mundo: la oscura guarida de Ágraton, la 
catedral o la misteriosa taberna del contrabandis- 
ta Vico. iLa emoción está servida! 


(In beroe misterioso 


El Guerrero sin Nombre es un antiguo soldado del 
ejército de Ágraton que ha sido expulsado, víctima 
de un engaño, y que se dedica a viajar por 

el mundo y a ofrecer sus servicios E 

como soldado a sueldo. En uno de  T 

esos servicios, se encuentra con 

el gran maestro Ágraton y des- 

cubre que tiene un plan para 

conquistar el mundo. 


Le culparon de una matanza en una ciudad y fue conde- 
nado a vagar sin nombre por el mundo. Solitario y aba- 
tido, ha vivido durante muchos años como soldado de 
fortuna con la única idea de limpiar su honor. No se ima- 
gina que está cerca de conseguirlo... 


7 
El hijo del Duque de Nord será el escu- Ñ 
dero y acompañante del Guerrero sin 
Nombre en su viaje hacia la aventura 
más importante de sus vidas. 


INQTMArs 


Una bella guerrera que lucha, codo a codo, con los 
monjes blancos contra la malvada influencia 
de Ágraton sobre el mundo. Sutil y delica- 

da, pero a la vez fiera y valiente, es la 
compañera ideal de nuestro héroe. + 


Ágraton es un 
desde su fortaleza en las misteriosas 
montañas de Artabania planea las más 
sucias tretas para doblegar a todos sus 
enemigos y conquistar el mundo. Su brazo 
ejecutor es Molok, un antiguo compañe- 
ro de armas del Guerrero sin Nombre 
que ahora es el jefe de la guardia de 
h Ágraton. Juntos planean dominar 


la voluntad de la gente que vive 
28M bajo su influencia y acabar con 
el Guerrero sin Nombre. 


: Cuidado con 
Agraton y Molok... ¡son 
extremadamente peligrosos!  “ 


(inymalvado plan 


Este cruel hechicero pretende servirse de una con- 
junción favorable de los astros, una caja misteriosa 
y los fantásticos poderes de un niño llamado 
Ta-Mo para conquistar el mundo. Es que estos 
malos... itienen todos las mismas ideas! 


Ca=Mo 


Ágraton cuenta 
con sus poderes 
para llevar a ca- 
bo sus planes. A 
través suyo in- 
tentará canalizar 
la energía de los 
astros para dominar la 
tierra. Vamos, que Ta-mo 
es como un enorme cable 
de cobre, un chico con 
mucha chispa... 


Como los 
herreros de 
esta imagen, 
puedes crear tu 
propia armadura 
desde la página web 
de la película: escudo, 
yelmo, armas... ¡Mola! 


El proceso de 
CTLACION EN 


3D 


UCA 


eN r Una vez ya se ha realizado el 
AS guión de la peli, el director pasa 
todas las anotaciones a los crea- 
tivos que se encargarán de rea- 
lizar el diseño. Primero realizan 
unos bocetos esquemáticos de 
los personajes, los paisajes, los 
interiores y los objetos más 
importantes. Después se aprue- 
ban y se detallan. 


2. La malla 


Cuando esos diseños ya son defini- 
tivos, se introducen en el ordenador 
y, mediante programas especiales, 
se pasan a 3D utilizan- 
do el sistema de malla: 
dividir la superficie de 
los diseños en triángu- 
los y polígonos como si 
fuera una red de pes- 
cador para crear volu- 
men. Luego se aplican 
los primeros colores 
sobre esa malla tridi- 
mensional. 


El aspecto final 
del castillo. 


4 Fijate bien en 
el proceso de creación 
de Molok: malla, color y texturas. 


temes. 
IA 
5 


Para hacer posible una peli en 3D como 
EL GUERRERO SIN NoMBRE hay que seguir 
tres pasos dentro de un proceso creativo 
muy complicado: 


Una vista 
tridimensional 
del castillo. 


La última parte del proceso 
consiste en aplicar el acaba- 
do deseado sobre los polígo- 
nos de todos los diseños: las 
texturas. En esta película, el 
acabado escogido es uno tipo 
“cartoon”, es decir, como el 
de los dibujos animados más 
clásicos, pero con unas ani- 
maciones excelentes propias 
del cine 3D. Después, se aco- 
plan los fondos diseñados con 
el mismo estilo. ¡Y ya tene- 
mos el trabajo acabado! 


Tipos de monstruos hay muchos: pueden ser grandes o pequeños, brillantes y a 
bonitos o misteriosos y oscuros. Pero una cosa es segura: ¡Todos son peligrosos! * 
Desde el momento en que pones un pie en el maravilloso mundo de DRAGON 
QUEST, ¡te los vas a encontrar a todos! Aprende impresionantes hechizos y 
habilidades que te ayudarán a acabar con la maldición que pesa sobre el Reino de 
Trodain. Alucina con los carismáticos personajes diseñados por Akira Toriyama 
(el creador de Bola de Dragón). Sumérgete en la historia y conseguirás encontrar 
recompensas y un montón de misiones secundarias. 


DRAGON QUEST, una aventura «monstruosísima» 


La aventura DT ct abril | palo dll Ry Maldito 


Y SQUARE ENIX. BY Playstation.2 Visita www.dragonquest.eu.com 


www.pegi.info Y and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. O 2004-2006 ARMOR PROJECT/BIRD STUDIO/LEVEL-S/SQUARE ENIX. Todos los derechos reservados 
» (0 KOICHI SUGIYAMA. SQUARE ENIX y el logo SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Enix Co., Ltd. DRAGON QUEST y EL PERIPLO DEL REY MALDITO son marcas comerciales de Square Enix Co., Ltd. 


(O MC Productions — Dutto. 


Guión y dibujo: 


TRAS ABATIR AL 
TIRANOSAURIO, EL 
KAPITÁN KORAJE 
SE DISPONE A 
ATOMIZAR AL BRU- KORAJE, ERES 
TOSAURIO... EL MÁS FUERTE! Á 


Ñ . 

¡LA HORRIPILANTE KAPITAN, 
SERPIENTE GIGANTE 20 DEL 
DEL VÁTER! Ñ ¿STÁ EN 


Tus MANOS...! 


: y ¡ 
¡ÉSTA ES LA ¡ADELANTE, ¡DESPEL ¡EL KAPITÁN ATRA- 
ENTRADA A LA KAPITÁN, CUMPLE INMEDIA! "ESA EL TORBELLINO 

GUARIDA DE LA LA MISIÓN! SPACIO-TEMPORAL 
SERPIENTE! "ON DESTREZA! 


pa 
¡LISTO PARA 


DESPEGAR! 


¡ADIÓS, KAPITÁN! 
¡LA PATRIA TE ESTA- 
RÁ ETERNAMENTE 
AGRADECIDA! 


¡MI OÍDO HIPERDESA- 
RROLLADO HA CAPTADO 
UNA OBJECIÓN! 


¡QUE SI TAN FUERTE ES 
EL KAPITÁN KORAJE, HAY 
QUE BUSCARLE UN ENE- 
MIGO A SU ALTURA, A 
VER SI ASÍ SALVA 
DE VERDAD AL 


¡VELOCIDAD 
SUPERSÓNICA 


¡EL KAPITÁN DEBE ESTAR 
PELANDO A ESA MISERABLE 
SERPIENTE! 


NO, TOM, NO PIENSO 

TIRAR DE LA CADENA 

CUANDO TE METAS EN 
EL VÁTER. 


¡¡NI PARA 
SALVAR AL 
MUNDO!! 
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EL COMIC DEL LECTO 


Ganadora 


Nazaret Urdiales Borrás, 
Málaga. 


Nazaret ha ganado este mes los 
alucinantes premios de El cómic 
del lector con una tira cómica 
homenaje a los míticos personajes 
del maestro Ibáñez: Mortadelo y 
Filemón. Destacamos, por encima 
de todas las cosas, el dibujo y el 
coloreado de esta historieta, pues 
la expresividad de los rostos y el 
detalle de los fondos son exquisi- 
tos. ¡Felicidades, Nazaret! 


¡ FELICIDADES, 
HAS GANADO 
ESTOS FABULOSOS 
PREMIOS! 


Revista ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


www.manley.es 


a Reportaje 


LA SOLUCIÓN 
FINAL A NUESTROS 
PROBLEMAS EN EL COLE: q DÍA 
EL BUDÚ A GRAN ESCALA 
MEZCLADO CON LAS / 1 


FALLAS. 


Seguro que lo has visto recientemente por la 
tele, en la Comunidad Valenciana tienen una 
costumbre muy especial: se pasan el año ha- 
ciendo unas figuras enormes y muy chulas para, 
la noche del 19 de marzo, quemarlas a saco. Y 
al final, como colofón, una 
megatraca. Si Obélix lo 
viese diría: “¡Están locos 
estos valencianos...!” 


INOCENTE, INOCENTE 


El 28 de diciembre es uno de los días más divertidos del año, por- 
que es cuando la tradición manda hacer bromas y... inadie se enfa- 
da! Son lo que se llaman: las inocentadas. Por ejemplo: que tienes 
un colega que ha estrenado consola, pues falsificas una 


DÍA carta del cole y le comunicas: “Por la salud e integridad 
psíquica de su hijo, le aconsejamos que no juegue con 
su nueva consola. Recomendamos que la done a alguno 


de sus amigos. Fdo: el Director.” 


DICIEMBRE 
A 


Y AHORA TE 
TRAGARÁS LA TEM- 
PORADA COMPLETA 
DE VERANO AZUL. 


EL PROBLEMA 
VIENE CUANDO DESCLUI- 
BRE QUE ES TU LETRA 
Y LLAMA A SUS AMIGOS 

PARA VENGARSE... A 


¡INOCENTE, 
INOCENTE! 


¡CHANQUETE 
HA MUERTO! 


Por ¡Dibus! 


PILAR 12 


¿FORMABA 
USTED PARTE DEL PUES MIRA, MAÑO... 
GRUPO HUMANO DE ESTUVE HABLANDO CON N «Y BRES LINA FRIKI, 
] ENTRETENIMIENTO UN TRIGONITA, TOMANDO ' Ares De ve MARS. 
EN LA FIESTA DEL UNAS COPAS CON UN VUL- | DEL TIRÓN, TE QUEDASTE 
PILAR? ñ KANO QUE ME CONTO LA f DORMIDA EN EL SOFÁ Y 
FUENTE DE ENERGÍA ' HAS TENIDO UN SUEÑO 


INAGOTABLE Y... ; DEMASIADO REAL. 


Esta tradición aragonesa es muy co- 
nocida, sale en la tele, la gente se lo 
pasa bomba, pero... realmente nadie 
sabe de qué trata. Un grupo de eru- 
ditos, los empollones de 6% curso, 
creen que es una fiesta extraterres- 
tre encubierta en la que se reúnen 
las razas alienígenas más inteligen- 
tes de la galaxia, pero claro, luego 
hay que esconder las evidencias... 


Mes a mes y pueblo 
a pueblo siempre hay 
una fiesta tradicional 
que celebrar. 


Correr delante de un toro es una costumbre un poco rara, pero... 
¿hacer torres humanas de ocho pisos sin colchonetas en el suelo? 
¿Pero es que nadie ha pense-!'--en inventar un 
chaleco airbag-paracaídas pi uar 
se fastidian las torres hume 
caen todos en masa? Cuando 
fallan, se lían unas macedon' 
irealmente al. 


LA PRÓXIMA 
VEZ ME APUNTO 
A BAILES DE 
SALÓN. 


LO PEOR QUE TE 
PUEDE PASAR EN UN 
ENCIERRO DE LOS SAN 
FERMINES ES ENCON- 
TRARTE CON UN TORO 
VAGO... 


Y EL MES QUE 
VIENE, TODOS 
LOS SECRETOS 
PARA LLEGAR 
A SER "FUR- 


¿Qué tiene de divertido GOLISTA". 


ser perseguido por una 
manada de toros desboca- 
dos? Pues es lo que hacen 

en Pamplona, cada año, 
del 7 al 14 de julio en San 
Fermín. ¡Menudo disparate! 


Guión y dibujo: 


-PERO PROFESOR, USTED ME DIJO e a E 
ps DÉBERES QUÉ -MAMÁ, ¿POR QUÉ NO ME CREES CUANDO —= 
SE HABÍA COMIDO MI PERRO. TE DIGO QUE HA SIDO EL PERRO? 


UNA MADRE SE ACERCA CON 
sus HIJOS A UNA TIENDA 
DE MASCOTAS PARA 
COMPRARSE UN PERRO. 
-POR FAVOR, 

¿ESTE PERRO TIENE PEDIGRÍ? 
-POR SUPUESTO. 

ES UN PERRO DE PURA RAZA. 
-éY ES INTELIGENTE? 

-EL MÁS INTELIGENTE 
DE LA CAMADA. 

-ÉY ES FIEL? 

-ESE ES PRECISAMENTE 
su PUNTO FUERTE; LO-HE 
VENDIDO VEINTE VECES Y 
SIEMPRE “VUELVE 
CONMIGO. 


ll > 


-SÍ, MAMÁ, YA HE ELEGIDO AL : Pi pt h 
PERRITO QUE QUIERO ADOPTAR. al 
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La/locura y/la velocidad 'vuelven¡a la/seccion ¡más 
canera ¡de ¡Disus! pues elípersonaje de este 
mes'es'elíDiablo/de Tazmania: Pero ves 
con¡cuidado; porque:.. ¡este muerde! 


2". El diablo de Tasmania es un mamífero negro y bigotudo con una 

==. impresionante dentadura y un interminable apetito. Realmente es 
pequeñito, no mide más de 80 centímetros y tiene una fuerza excep- 
cional. Vive en la isla del Tasmania, un alucinante paraíso natural que 
está situado al sur del continente australiano. Si algún día te encuentras con él... imenudos 
con uno, ten cuidado de no molestarlo... ¡tiene muy mal carácter! dientes! 


Mejor no meterse mucho 


Y si vas de vacaciones 
a Australia, no olvides 


visitar Tasmania. >> Le pusieron el 


nombre de diablo 

por los gruñidos tan 
espeluznantes que hace 
por la noche. ¡Qué miedo! 


El universo de Harry Potter 
es tan interesante ut yn mes 
después del estreno del sexto 
libro SIgytn apareciendo 
noticiones; el inicio del 
rodaje de la quinta peli 
y tl estreno del DVD de : 
EL CÁLIZ DE FUEGO. 


PISTOLETAZO 
A LA ORDE 


La quinta película de la saga de Harry Potter empieza a tomar forma. Una vez definidos los 
actores que encarnarán a los personajes de esta entrega, se han empezado a rodar algunas 
tomas de la película, tanto en exteriores como en los estudios ingleses Leavesden. 


Hay muchas caras nuevas en esta 
"quinta entrega. Empezando por el 
director, David Yates, todo un ex- 
perto de las pelis y series televisi- 
vas (peli nueva, director nuevo...). 


David Yates 


Imelda Staunton en el papel de 
Dolores Umbridge, la nueva profe- 
sora de Defensa contra las artes 
a. Oscuras, que no tendrá muy bue- 
Ni nas relaciones con sus alumnos. 


Imelda Staunton 


George Harris como el imponente 
auror Kingsley Shacklebolt, que 
ayudará a Harry en su fuga de 
la casa Dursley. 


George Harris 


> LLEGA El, CÁLIZ 
DE 


A 


FUEGO EN DVD 


ción pequeñita en UMD para ver a Harry en tu PSP. 


EXTRAS MÁGICOS: 


(de la Edición Especial 2 discos) 


e Demo del juego oficial. 
e Cronología de Hogwarts. 
e 2 documentales: 
- Preparándose para el baile de Navidad. 
- Reflexiones sobre la cuarta película. 
e Escenas adicionales. 
e Juegos interactivos: 
- El torneo de los tres magos: El Dragón. 
- El torneo de los tres magos: El Lago. 
- El torneo de los tres magos: El Laberinto. 


"El 28 de marzo se estrena HARRY POTTER Y EL CÁLIZ DE FUEGO en 
DVD. Saldrán tres versiones de la misma película: la edición 
normal, la edición especial con millones de extras y una edi- 


Helen McCrory como la mortífaga 
Bellatrix Lestrange, especialista en 
el maleficio Cruciatus. 


Helen McCrory 


Y Evanna Lynch, una recién llegada 
al mundo del cine, de tan sólo 14 
años que tuvo que competir contra 
las 15.000 aspirantes al papel de 
Luna Lovegood (una entre 15.000, 
tiene que ser buena actriz). Esta 
estudiante de Ravenclaw será de 
vital importancia para 
Harry, Ron y Hermione. 


Evanna Lynch 


Las colas del casting 
para ser Luna Lovegood 
fueron interminables. 
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Ya conoces Yu-Gi-OH!, has visto su serie de animación, su película y 
seguro que has jugado a su Juego de Cartas Intercambiables. Ya 
te habrás convertido en Yugi, en Kaiba o en cualquier otro per- 
sonaje de la serie. Bien, pues ahora tienes la oportunidad de 
ampliar tus cartas y de aumentar tu poder, porque llega a 

nuestro país una nueva ampliación de este JCI. 
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¿Dónde va a haber torneos de DueL MAsTERS 
en Andalucía y qué regalan? 


editorial.com 
es ¡Digus! 


iLlega a Barcelona el GRAND PRIX, el torneo 
oficial de Macic! El mayor torneo de Macic 
vuelve a nuestro país después de haber 
pasado por ciudades como Dortmund 
(Alemania) o Richmond (EE.UU.). Se cele- 
brará en el recinto de la Fira de Barcelona 
los días 8 y 9 de abril. ¡Anímate a jugar! 


TODO EL MUNDO TIENE 
SU OPORTUNIDAD 


El GRAND Prix es un campeonato completísimo 
donde encontrarás diversas actividades: tor- 
neos para los jugadores que se retiren o no 
hayan querido participar, sesión de autógrafos 
de los mejores ilustradores de cartas y lo más 
importante, un torneo especial para jugadores 
menores de 15 años. ¿Te lo vas a perder? 


Así que llama a tus colegas, afina tu baraja y 
ayuda a batir el récord de asistencia que hubo 
en el torneo de París. Demuestra a los demás 
que tu mazo es el mejor. ¿O te lo vas a dejar 


Un pollo, un cerdo, una pata y un pez que 
vive fuera del agua preparados para sal- 
var al mundo de una invasión alienígena, 
pues... ¡menudo disparate! 


» UN POLLO 
SALVA AL MUNDO 


Es pequeño, delgaducho, cabezón y lleva 
gafas, nadie diría que es el prototipo de 
héroe que se dispone a salvar al mundo, 
pero tiene un coraje y un valor a prueba de... 
i¿bellotas?! Un día, Chicken siembra el 
pánico en su pueblo al confundir una bello- 
ta con un trozo de cielo y hacer creer a 
todos sus vecinos que el cielo se les cae 

encima. Desde entonces, se le queda la 
fama de mentiroso, hasta que un día 
descubre que una raza extraterrestre 
planea invadir la Tierra... ¿y ahora qué? 
Nadie lo va a creer. Pues, manos a la 

obra que lo va a solucionar él. 


DISPONIBLE: 


Casualmente, se organiza una Súper Carrera en la ciudad y 
el premio para el ganador es una enorme mansión. Tom y 
Jerry no dudan ni un solo momento y corren a inscribirse. 
A partir de entonces, ya puedes imaginarte lo que pasará: 
acción, humor y... ¡velocidad sin freno! 


2 


ES 


218 De) E DISPONIBLE: 
s LARGE Es una historia con un ritmo alucinante en la que YA ALA VENTA 


ao Elmer persigue a Bugs, el Pato Lucas intenta esca- 
parse de la propia película y el Collote 
corre tras la pista del Correcaminos. 
¡Bip, bip! 


Con esta versión, al estilo Looney Tunes, del cuento 
clásico LAS MIL Y UNA NOCHES te lo vas a pasar pipa. 
Historias del orejudo Bugs, el cascarrabias Yosemite 
Sam, el creído Pato Lucas y los inagotables Silvestre y 
Piolín, ¿alguien da más? 


Ya puedes conseguir el 
DVD de la última aventura de 
Doraemon, el gato robótico 

del futuro: DORAEMON Y LOs 
DIOSES DEL VIENTO. 


A DISPONIBLE: 
29 DE MARZO 


En esta nueva película, Doraemon y Nobita, 
conocen a Fuuka, una dragoncita del país 
; del Viento que les cuenta cómo los malva- 
Y no te pierdas dos Tempestades quieren apoderarse de 
el corto extra: ¿QuiéN ES su bello y tranquilo país. ¿Cómo van a 
MOMOTARO PARA MÍ? negarle su ayuda a esta simpática dra- 
goncita? Pues hala, al país del Viento. 


ElimonstruoJMafuuka 


Según cuenta la leyenda, quien consiga invocar al monstruo Mafuuka 
conseguirá controlar el mundo sin problemas, y eso es lo que quieren 
hacer los Tempestades y su malvado hechicero. Pero no cuentan con 
el valor de Nobita y los inventos de Doramon. ¡Un superequipo para 
salvar el mundo! 


SI HOY HAN HECHO 
LOS DEBERES. ¡HUGO 

TORTUGO! DÍGAME 
LAS TABLAS DE 


PES MULTIPLICAR. 


¿LEONARDO 
DIPATO? 


¡¡¿EN VEZ DE HACER 
LOS DEBERES SE 
DEDICA A HACER 
QUINIELAS7!! 


Y ¡PROFE! NU 
¡PORQUINHO Y PEPO 


ESTÁN CAMBIANDO | ¡TRAIGAN AQUÍ 
CROMOS DE FLUITBOLS Esos CROMOS! 
EN CLASE! 


DEPORTIVO ALCACHOFA 
CIUDAD REMOLACHA, 2 


O y 3 A, ¡¡iY EL PRÓXIMO QUE 
INTERRUMPA LA CLASE 

' CON ALGUNA TONTERÍA 

NN ) MÁS DE FÚTBOL SE VA 

DY A PASAR LA HORA DEL 

PATIO HACIENDO MLILTI- 

PLICACIONES JUNTO A 

PEPO Y PORQUINHO!!! 

¡¿QUEDA CLARO?! 


¡OH! DISCULPE 


SeN0n PIRESTOR. SEIS POR CINCO 
¿ES AQUÍ DONDE SE HA 


m COLADO LA PELOTA? ES QUE IGUAL A TREINTA, 
ESTÁBAMOS EN CLASE DE ME LLEVO TRES 
GIMNASIA, HE CHUTADO NA 
UN POCO FUERTE 
A 


¿LE HECHO 
UN CABLE, 
dh ENTRENADOR? 


Disfruta las veces que quieras de las 
historias más divertidas de tu familia 
preferida de Tv. 


> E | ATEMPOR 
. és LECCIÓN: SEPTIM CIONISTA 
Aprovecha esta oportunidad ¡s,' .-. AD EDICIÓN COLECCION 


y completa tu colección 
con las temporadas anteriores 
a un precio excepcional 


HISTORIA 
DE NADAS a 


Andrés Barba 
Siruela 
104 
Fantasía 
“¡En el pueblo 
de Nadas nunca sucede * 
nada! ¡Qué tranquilo es 
el pueblo de Nadas!” 


LLUVIA DE MILLONES 


ANA MARÍA SHUA 


mgarmapo o: AS 
vigésimo novena aventura DEL 
TERROR 


Si lo que te gusta es conocer las historias de miedo 
más terroríficas para luego contárselas a tus colegas 
y reírte de sus caretos, éste es el libro con el que te 
irás a dormir todos los 
días, si es que puedes, 
claro... Tiembla con las 
ocho mejores histo- 


e Editorial: rias de miedo que Ana Ana María Shua 


e Número de páginas: María Shua a recopi- Montena 
e Género: lado de diferentes tra- 150 


diciones y culturas, y Terror 
e Recomendado si te gustó: seguro que... ¿disfru- 


tas de su lectura? 
PESADILLAS 


¿Qué misterio esconde la nueva casa de la familia Covenant? 
: y serán los encargados de descifrar las pistas 
para descubrirlo... 


DIBUDATOS 


e Autor: 
e Editorial: 

e Número de páginas: 
e Género: 
e Una cita: 


PUERTA DEL Tiene 


tras página este libro es más fascinante: una casa misteriosa, una gruta secre- 

a, un mensaje encriptado y unos personajes que no son lo que parecen. ¿Crees q 
rás capaz de resolver el misterio de Ulysses Moore? LE 

HPA A Id a 


Sorteamos 0 libros LA PUERTA DEL TiEMPO. 


E : A 
- Para conseguir uno, dibuja la misteriosa 
PUERTA DEL TiEMPO que aparece en el libro. 


DIBUCONCURSO LA PUERTA DEL TIEMPO 


op Revista ¡Dibus! 
Dibuconcurso Dibuja la misteriosa PUERTA DEL TIEMPO que aparece en el libro. 


LA PUERTA DEL TIEMPO 
A E A O e NS. A E 0 o 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia de 
este cupón con tus datos a: 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona AS rie 


) Teléfono: e aos. E-Mail: A A A O 
j TIENES HASTA EL CR ca A A. O A 1 TI Puerta! ooo... 
( > 2 DE ABRIL! Población: — cnn: dia O PO a e larisa ito: PEO 


KONAMI 


| . EN , 
Generación X 01/04/06, 29/04/06 Tel.g15 219 9 
Noname 01/04/06, 29/04/06 Tel.932 102.831 
Camelot 08/04/06,29/04/06 Tel.963 
Ateneo 29/04/06 Tel.965 923 040 * 
Freakland 22/04/06 Tel.976 562 051 
Kingdom to Come 16/04/06 Tel.944-757 440 
Onlycards 29/04/06 Tel.986.393 081 
Draco 16/04/06 Tel.958 522 383 
Confederación Málaga 29/04/06 Tel.902 947 818 
Sensei 22/04/06 Tel.954 272 410 
adolid Micrón : | Tel 


ta 10 
a ==> % 


s son TM 0 Reg Tm pe KONAMI Ci 
Eiertelo mer y sus d n TMO 
HL 


OLA 


Nacional 


En el mes de Mayo se celebrará en Madrid el campeonato Nacional Yu-Gi-Oh 

2006. Solo los clasificados a través de City ' Tournaments, Regional Tournaments y 

los 25 mejores jugadores del ranking de España el día 3 de Mayo que no estén ya 

clasificados por los torneos podrán participar. 
Confirma la lista de clasificados a partir del día 5 de Mayo en: 
www.only-cards.com/yugioh/listas 
Para todo aquel que no consiga la clasificación para el Nacional, aulite los 2 días 
que durará el Torneo van a prepararse todo tipo'de torneos paralelos. 
Para confirmar la fecha y el lugar donde va a celebrarse este torneo ¡así Como 
todas las novedades: 

www.only-cards.com/yugioh . 

Si quieres ser uno de los 8 representantes españoles que podrán Smoctr en el 3 

Campeonato Europeo Yu-Gi-Oh!, ganar excepcionales premios y y 

Campeón de España Yu-Gi-Oh! 2006... Te PAmos! 


¡DEMUESTRA - 
TU PODER! 


nales) 


GAME BOY ADVANCE . 


Si quieres conseguir unos efectos alucinantes en el 
coloreado de tus dibujos, no lo dudes y hazte con 
los nuevos ALPINO COLORFUL. Puedes escoger entre 
los lápices de colores, con 6 

metalizados, y los rotulado- 
res, con dos gruesos 
diferentes. 


La colección de DVDs de 
Jimmy Neutron continúa su 
andadura con una entrega 
de doble duración. ¡Sí, sí! ¡De 
doble duración! Revive los 
mejores capítulos de la serie 
que está arrasando en la 
tele, a la hora que quieras y 
con los colegas que quieras. 


Paramount 


En estos dos libros encontrarás todos los secretos 
de los fascinantes tiburones y los impresionantes 
dinosaurios: los depredadores más 
alucinantes del pre- 
sente y del pasado. 
¡Ah! Y están realiza- 
dos por el prestigioso 
National Geographic, 
iojito, dibucolega...! 


Los bosques son lugares en los 
que puedes encontrar muchísi- 
mas cosas, desde animalitos ¡ 
juguetones, hasta plantas extra- 
ñísimas, pasando por sorpren- 
dentes insectos desconocidos. 
Si quieres una guía buena y muy 
divertida, no te pierdas este 
libro. 


Alucina con las auténticas 
figuritas de Los CABALLEROS 
DEL ZODIACO: todos los perso- 

najes (caballeros de plata, de 
oro y oscuros) con sus arma- 
duras desmontables en una edi- 
ción de lujo, que no te 
puedes perder. 


| 
| 


"¿Recuerdas que hace unos meses estuviste viendo CHICKEN LiTTLE en el cine? 
¿Recuerdas que te encantaron las aventuras del pollito que creía que el cielo se 
le caía en la cabeza? Pues ahora sale el DVD, así que podrás verla tantas veces 
como quieras. Además, con este concurso, puedes conseguir la peli en DVD, un 

peluche GIGANTE de Chicken Little y videojuegos. 


| 3 1 Superlote ! NN 
] Sorteamos: KEN yr” », 


Ro ap 
pres 


VJacr Y 


TULIPENARSIoO 
¡GAME OLA 


23 (O) 
Videojuego 
DISA UITTUE 


¿Quieres ganar uno? 
Dibuja a Chicken Little bailando: 


€, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
o cial 5%  DIBUCONCURSO CHICKEN LITTLE 
SE Dibuconcurso ( Dibuja a Chicken Little bailando. | 


5) 08010 Barcelona APeÍlIdOS: once 


Y Teléfono: hacinninia 00 EMS racon acne a TO iaa AS E 
Calle: .............. OTE EOS O amenas NÚMOTO: 0.0.2. Piso: ................. Puerta: 
Población: - , Código Postal: Ple $ . Provincia: .......... ES 
Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


| 


dibus 


ADIBUMANCA 


A En 


O 
| A A 


EDICIÓN ESPECIAL COLECCIONISTA 


ELJPODERIDEL]ILADOJOSCURO 


Dos jovencísimos Ryu y Ken se reúnen tras la noticia de la muerte 
de su maestro a manos de su mayor enemigo: Akuma, un ex alumno 
que consiguió un poder increíble gracias al lado oscuro de las artes 
marciales, un poder maligno llamado Hadou Oscuro. 


Ryu, que todavía es muy inmaduro, se ve seducido por este 
oscuro camino y deberá luchar contra sí mismo para no caer 
en el lado oscuro de las artes marciales. 


ELJETERNOJENEMIGO, 


Shadowland es una organización secreta que 
se dedica a reclutar luchadores de la calle para 
que realicen todas sus misiones ilegales. En 
esta ocasión la víctima es Shun, el hermano 
pequeño de Ryu que ha sido secuestrado con 
el objetivo de reclutarlo. Ken y yu unirán sus 
fuerzas para rescatar! 


RANMA 1/2 


La Maison Ikkoku es una pensión japonesa en la que viven los personajes 
más variopintos que te puedas imaginar. Pero, esta casa es un desma- 
dre: Yusaku Godai, el protagonista, está enamorado de su casera Kyoko, 
pero ésta anda más preocupada por mantener 
el orden en la casa que en enamorarse. 
¿Conseguirá Yusaku su anhelado amor? 


CÓMO DIBUJAR 


MANGA 


DIBUJA 
CUALQUIER COSA 
QUE TENGAS 
CERCA. 


Practica dibujando varios tipos de objetos 


Generalmente, cuando los dibujantes están dibu- 
jando un objeto, lo suelen tener delante. Si estu- 
dias el objeto teniéndolo delante tuyo, serás capaz 
de representarlo fielmente, incluso dibujándolo a 
mano. Cuando se trate de objetos relacionados 
con la cienciaficción, básate en objetos reales y 
añádeles elementos imaginarios. 


¡TRUCO! 


Para dibujar objetos hay que saber darles profundidad. 


Dibuja la estructura completa del objeto, incluyendo las E > 
líneas directrices que no aparecerán en el dibujo final. Dibuja los objetos que te rodean 


Esto te ayudará a no perder la estructura del objeto. 


Esfera Prisma triangular Cilindro 
e 
Media Cono Pirámide Pirámide 
esfera triangular cuadrangular 
A 1 


A 


eS 


Aplicación de luz y sombras 


Luz Luzy, Luz S 
e Y ““ Luz N y 


Sombra 
ombra 


Sombra á Sombra 


dibus 


EJERCICIO 


Combina objetos y acción 


Dibuja a gente utilizando los objetos. Por ejemplo, si has 
dibujado un aspirador, dibuja a alguien aspirando con él. 
Tus dibujos serán más llamativos si haces que tus per- 
sonajes lleven a cabo pequeñas acciones. 


Materiales extraídos del libro didáctico 
CÓMO DIBUJAR MANGA: volumen 13. 


dibus 


Son como los caballos en el cine del 
oeste. Y... ¿qué sería del cine del oeste 
sin los caballos? Pues eso, el coche y 
la bicicleta, que es más ecológica, son 
el caballo moderno. 


Dibujar coches no es cosa de co- 
modones, o los dibujas siempre de y : 
perfil, o tendrás que revisar tus 
conocimientos de perspectiva. 

Venga, te refrescaré la memoria. 


Por Isidre Monés 


¡PASEMOS/A 
LA ACCIÓN! 


al 


(ASS 


Esto sirve para grúas, bulldozers, 
locomotoras o cualquier vehículo. 


¿ESTÁIS 
SEGUROS DE 

QUE ESTO ES LINA 
UNIDAD MOTORI- 


Podrás dibujarlo en 
cualquier posición 


Pero los coches, pueden ser más que coches, ¡observa! 
Empieza dibujando un pequeño monovolumen de per- 
fil, de frente y por su parte posterior. Tienes que fami- 
liarizarte bien con su diseño. ? 


A continuación, dibújalo en perspectiva. 


Y finalmente, transftórmalo en una especie de 
robot. Tienes que combinar el diseño anterio 
con la anatomía básica de una persona. Hay 
muchos juguetes así, pero lo realmente diverti- 
do es crear tus vehículos transformables con 
un simple lápiz. 


dos 


WUWUaISWU 


Una cosa realmente complicada es dibujar correctamente 
las ruedas de un vehículo: 


(0) Ésta es la forma de una rueda de camión. Neumático y llanta. 
Fíjate en el volumen, luz y sombra. 


(2) Observa las diferentes posiciones de una rueda. De frente, 
pues parece muy fácil. 


Oy ahora, observa como se aplica la luz y la sombra en las dis- 
tintas posiciones. 


) ; Otro problema es cómo resolver el parabrisas: 
(2) Si no dibujas el interior, tienes un problema menos, pero no parece la 
O) solución de un dibuartista. 
O Si dibujas todo lo que se ve dentro, bien, pero nada indica que exista un 
cristal. 
O Lo mejor es dejar la parte superior del parabrisas en blanco, como si 
fuera un reflejo, y dibujar la parte inferior con transparencia del interior. 


¡Ellproximo 
mes Seguiremos; 
sobre ruedas! 


Guión y dibujo: 


HOLA, ¿TÚ ES QUE... ¿QUE NO? PUES YO TE 
QUIÉN ERES? ¿ME PUEDO ¡ANRA, ME VEO IGUAL. 
. TRANSFORMAR CONVIERTO 
EN CUALQUIER EN MONO! 
MAMÍFERO! 


Guión y dibujo: 


RA QUE VUELVAS A TU 
erecto Normal, || ASPECTO NORMAL, PESADO. 
A e LO." || ¡NO TE TRANSFORMES DE 

NUEVO EN MONO! 


TE DEMOSTRARÉ MIS 
PODERES... ¡CONVIRTIÉN- 
DOME EN PANTERA! 


Guión y dibujo: 


Ma  QUÉRAROES PENSAR Y 00. ESGENIAL ESTAR CONTIGO ¿SABES? AVECES TRATO DE IMAGINARTE PERO DESPUÉS Y ..EHMM... SÍ... 
M- QUERES UN DRAGÓN J) SABIENDO QUE NO ME VAS A ECHAR HACIENDO COSAS DE DRAGONES: TEMIROYDIGO: ÁU CLARO, CLARO... 
VEGETARIANO, TEX. 4 A KETCHOP NI NADA PARECIDO ENCIMA, , DESTRUYENDO... "¡NAAAH, 
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SEGURO QUE JUGANDO 
CON NOSOTROS, SE TE 
PASA ESA SENSACIÓN. 
¿EH, TEX? 


SUPONGO QUE DEBES SENTIRTE 
RARO, SIENDO EL ÓNICO DRAGÓN 
ENTRE TANTOS NIÑOS. 


¿QUERÉIS VENIR 
A JUGAR? 


0) 
— 
= 
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HONCITA Y 


¿zq>E¡¡UARO!! 


E 
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Al 
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DUOICIS Ata Ñ ó 
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HENES HASTA EL 


¿QUIERES GANAR LAIDE 
DIDILIA 10) 0EEDERG Y 
DE ARDILLAS Edo SEAT 


Ad 


e e e 
Or IZ 


; “3, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO Ice Ace 2 EL DEsHIELO 


Dibuja un iceberg lleno de ardillas como Scrat 
Elige el formato del videojuego: O PS2 O GBA 


Nombre: AO + ET: 
Apellidos: 

Teléfono: A AN rior a iia a 
Calle: Número: Piso: Puerta: . 
Población: Código Postal: Provincia: 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


HOY VOLVEREMOS A 
UTILIZAR NUESTROS QUERIDOS 
LÁPICES DE COLORES DE UNA 
FORMA MUY ESPECIAL. 


A través de los trazos, 
intentaremos dar sen- 
sación de velocidad. 
Suena bien... ¿no? 


Como ahora está tan de HE 
moda ver animales condu- a 
ciendo, dibuja un perro pilo- AA 
to a bordo de un coche, asu AA 
medida, claro. Como siem- : 
pre, prueba de seguir estos xl 
pasos: E 


A continuación: el dibujo definitivo. 
a Si el papel te ha quedado un poco 
: sucio, puedes calcarlo en otro. Esto 
es una técnica... idibuprofesional! 


¡Atención! Fíjate 
que las ruedas no 
son redondas, son 
ovaladas. Un viejo 
truco de los dibu- 
jantes de anima- 
ción. 


O Empieza pintando el coche con 
trazos horizontales para reforzar 
la acción de movimiento. Ten cui- 
dado... ¡que no 
se escape de la 
hoja! 


E 
3 
NJ 


Inclinar el dibujo, ña 
a facilita las cosas. 


q 


4 FR 


. .o Ml 
Usa el mi iste- 
2» sa el mismo siste z = ñ 


pz 
73 < 


? 
; 
a E 


ma para todo el con- 
junto, excepto... 


iPara las ruedas! Con 
estos elementos, emplea 
trazos circulares dejando 
una zona blanca de brillo. 


O También puedes dibujar unas líne- 
as blancas para expresar movimiento. 
Así como hacer que 
las ruedas no toquen 
el suelo para conse- 
guir una buena sensa- 
ción de velocidad. 


A 


¡Es que van 
como locos! 


PODÉIS QUEDA- 
BUENO, PUES... ROS AQUÍ, QUE 
PARECE QUE 
LE GUSTA 
LA ARENA... 


ES LA PRIMERA VEZ QUE 
TE TRAEMOS AL PARQUE... 
¿TE GUSTA...? 


TENÉIS QUE CUIDAR DE ÉL, QUE 
TENGO QUE HACER UN RECADO... 


NO, NO, NO, LA 
AL BALANCÍN, ARENA NO SE 
AL TOBOGÁN... COME... 
¡ESCUPE!! 


¡VAYA ROLLO! 
YO QUERÍA IR A 
LOS COLUMPIOS. 


¡VUELVO EN 
UN MOMENTO! 


PERO QUEDARNOS EN LA ARENA... NI SÍ, SÍ, UN RATO... YA VERÁS COMO PERO YO QUERÍA IR 
QUE FUÉRAMOS NIÑOS PEQUEÑOS... NO NOS DA TIENPO A IR A NADA... A LOS COLUMPIOS, 
POR LO MENOS... 
«. PERO ES 
UN RATITO... 


¡HALA! ¡YA SE LIÓ! DEJAS 
DE MIRARLE UN MOMENTO Y... 
¡MENOS MAL QUE MAMÁ NO HA 
VISTO NADA, PORQUE ENCIMA 

NOS CAERÁ UNA BRONCA...! 


- Bratz Babyz arrasan por donde pasan. Ahora, además 
de vestirlas a la moda y jugar con sus divertidas 
mascotas podrasipelnarias de mil formas distintas ya 
que vienen con una melena larguísima. Y.para comple- 
tar. el lote, también puedes ganar Un programa para tu 

c con el que te podrás hacer un montón de sobres, 
cartas, fondos de pantalla, de todo de tus Bratz. 


“atz: 


1Bratz/Babyz largas melenas 
ACT IDADES BRATZ pata jPe 


e. 


Deu 
rete IcO Un peinados 


espectacular. 


E O A A A A e e O DO CU IS O E FO O E E A e e e 


3, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
07 Revista ¡Dimus! DIBUCONCURSO BRATZ BABYZ 


Dibuconcurso Dibuja a tu Bratz Babyz preferida con un peinado espectacular. 
BRATZ BABYZ 


Passeig de Sant Joan 7 A A E A ER RE A AAA Ep O 7 
08010 Barcelona E, FERRARI AA TA TN A A A A A 


y A Teléfono: . $ A OO A NR: 
A A A o A da da aa PUErta: ......«<oócio 
POBTACIÓN: - inicia di a O OM noia io a RE 

Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele?________________ 


Llega una nueva serie 


a Nickelodeon. Se llama [1] 
AVATAR, LA LEYENDA DE ÁANG Dibuja a nuestro 
y va a convertirse en una héroe en una posición 
de tus series favoritas. agazapada. En primer 


E => plano vemos la cabe- 
¿Por qué? Porque seguro za, haz un óvalo para 
que eres un amante de las hacerla. Continúa con 
aventuras épicas y de los cilindros para los bra- 
mundos mágicos. Este mes, zos y las piernas, y 


aprende a dibujar al prota acaba haciendo la vara 


de la serie, Aang, y al que sujeta con la mano 
malvado tirano Zuko. izquierda. 
¡A dibujar! 


[3] Entinta a este valiente joven con 
un rotulador de punta fina. Un 0.4 te 


- 


vendría muy bien. Haz líneas regula- 
res y uniformes. Para la vara, usa 
una regla, así el trazo no te quedará 
tembloroso. 


queda menos! 


> 


[2] Ahora detalla a 


Aang. Empieza con la 
cara: dibuja los ojos, la 
boca y las orejas. Acaba 
definiendo la ropa y la 
vara que lleva. ¡Ya 


[4] Colorea a Aang con colores planos. Busca colores terrosos. Usa un naranja para la especie de casaca que 
lleva, pinta con un amarillo el resto del traje menos la parte de las botas, que serán de color marrón, como 
el bastón que lleva en la mano. El siguiente paso será definir las sombras: usa colores similares, pero más 
oscuro para la sombra en sí. Acaba dibujando la flecha que tiene en las manos y en la calvorota con un 
color azul suave. Puedes hacer un efecto de movimiento en la vara usando colores pastel de color 


ATENCIÓN GQ 


azul claro. No aprietes mucho, deja un efecto semitransparente e 
Fíjate en el dibujo final. 
N 
E E) 

Las líneas azules representan los pasos S á 
previos para dibujar a Aang y a Zuko, su , 

. ca ms 
enemigo, debes trazarlas con un lápiz. ho 
Una vez hayas seguido todas las indica- 


ciones, repasa con un rotulador los con- 
tornos del modelo acabado. 


dl 


n forma de media luna. 


d 


» Zuko 


e lunes a viernes 
e 15.20 y 19.30 y 
sábados y domingos. 

2 las. j 


[1] Dibuja al malvado Zuko 
empezando por la cabeza: 
nuestro querido óvalo nos 
servirá. Continúa creando 
los volúmenes del cuerpo 
con cilindros y óvalos. Fíjate 
en los brazos, están en 
escorzo, así que los tendre- 
mos en primer plano... ¡No es 
que tenga un puño gigante! 
¡Es la perspectiva! 


Por Manu Ansemil 


[2] Con el encaje ya acabadito, 
empieza a dibujar los detalles 
que darán personalidad al per- 
sonaje. Añade una coletilla en 
la cabeza, como una crin de 
caballo y detalla la cara. Conti- 
núa ajustándole el traje al 
cuerpo: las hombreras, las 
muñequeras, el cinturón, la 
falda y las botas. ¡Zuko empie- 
za a tener un aspecto temible! 


[4] Colorea a Zuko con la 


misma técnica que a 
Aang. Pero ahora, los 
colores base serán los 
rojos y granates. Fijate 

en el ejemplo de la 
izquierda. Luego, sigue 
con las sombras y los bri- 
llos. A Zuko, además de 
pintarle las sombras se 
le añaden brillos en los 
brazaletes y por la zona 
de la falda rara que lleva, 
porque añadiremos unas 
dagas incandescentes en 
las manos que le ¡lumi- 
nan el cuerpo. Hazlas 
con colores pastel. 


TM £ O 2006 DIC ENTERTAINMENT. 


K VE | 
L__1 Para dibujar a Supervaca tienes que dibujar la cabeza trazando L (2| Ahora, define la cara, los cuerneci- 
una especie de haba vertical. Luego, dibuja otra haba horizontal para tos y las orejas. Sigue con el traje bien 
crear el morro. A continuación dibuja el resto del cuerpo trazando un ajustadito al cuerpo, con capa incluida 
gran tronco que acaba con un par de patitas muy finas. El brazo es (como buen superhéroe); es muy fácil. 
como un muslo de pollo.-Haz una gran circunferencia con cuatro cír- Detalla las pezuñas y acaba haciendo 
culos más pequeños para hacer las ubres. ¡Y al final el rabo! unos óvalos para la tetillas de la ubres. 


Entinta a esta 


,  Supervaca con un 
| rotulador de gro- 
Y sor 0.4 oun pincel con 
tinta china. Repasa todas las 
líneas que hayas hecho con el 
lápiz y luego, bórralas. El 
siguiente paso lo decides tú. 
Puedes escanear el dibujo y 
después colorearlo con 
algún programa de dibujo 
digital. Si no, usa una téc- 
nica más clásica: colores, 
rotus... Solamente has 
de seguir el ejemplo de 

la derecha y ponerte 
manos a la obra. Esta vez es 
sencillo, son colores planos. 


<A 
l 


Las líneas azules representan los pasos 
previos para dibujar a Supervaca yo a 
Í 


5, Fepasa con L 


tornos del modelo acabado. 


[1] Pollo es más sencillo de dibujar que su hermana 


ae Vaca. Crea la cabeza haciendo una *C” invertida hori- 

de zontalmente. Haz un par de óvalos para crear los ojos. 

> an AN Sobre la cabeza, dibuja una especie de aleta para la 
E cresta. Ahora, dibuja el cuerpo con un triángulo raro. 


Acaba dibujando los brazos que le salen de la parte de 
arriba del triángulo y las patas que están en la base del 
mismo. El siguiente paso: los detalles. 


[3] Entinta a Pollo del mismo modo que lo hayas hecho con 
nuestra Supervaca. No hagas la línea muy gruesa. Este esti- 
lo de dibujo a diferencia del estilo de Las SUPERNENAS, por 
ejemplo, se caracteriza por la línea fina e irregular. De esta 
manera le da un aspecto más gamberro. Son dos estilos muy 
de moda desde hace algunos años. ¿Cúal te gusta más? 


[4] Este pollo te dará menos guerra que 
su hermana vaca. Con sólo 5 colores 
tendrás acabado tu dibujo: rojo, amari- 
llo, naranja, rosado y blanco. Utiliza la 
técnica que has usado con Supervaca y 
colorea a Pollo como en el ejemplo que 
tienes al lado. ¡Está “chupao"'! 


== 
INLITLIOL3K ; A 


De lunes a viernes 8.00 a 9.00 


a las 12.30. LAHORA en TVEL - 
WARNER COW AND CHICKEN and all related characters and 773 


elements are trademarks of and O Cartoon Network. 


£ Plastelina AL) de varios colores. 


> Algún instrumento fino para marcar detalles: 
un palillo o un lápiz afilado. 


2 Tu revista ¡Dibus! 


Scrat 


Ice Ace 2: EL DESHIELO 


<K A continuación: la nariz y las orejas. 
Haz una bolita de color negro y, con el 
palillo, marca los orificios de la nariz. 


Después, pégala con cuidado. 


Para las orejas toma una bola marrón y )» 
otra rosa y aplástalas juntas, pero sin 
mezclarlas. De la plancha resultante 
recorta dos círculos, dóblalos y ponlos 
detrás de los ojos. 


Intenta separar un poco de mate- 
rial de la parte inferior del morro 
para crear la boca y hacer sitio a los 
dientes, iblancos y afilados! Ahora, 
los mofletes: toma otro color de 
plastelina (mezcla marrón, negro y 
blanco) y añádele dos trozos con 
forma de cono en los laterales de 
los ojos. 


1 


Nos queda la cola: imagínate que 
estás modelando la cabeza de un 
pincel gigante, ¿lo tienes? Añádela a 
la parte posterior del cuerpo y para 
que quede más chula ponle trozos 
más oscuros a modo de bandas. 


A. Marca los muslos en el cuer- 
po con tus dedos y, al lado, pon 
los pies (dos rectángulos marro- 
nes). Haz unos churros peque- 
ños para confeccionar los dedos 
y no te olvides de ponerles uñas. 


A Para los brazos hacemos lo 
mismo que con las patas, pero con 
trozos más finos y redondeados. 


10 


Termina de repasar 
los detalles del pelo y... 
iya está! » 
Seguro que 
Scrat se pondrá 
muy contenta si 
le haces una gran 
bellota que la 
acompañe. 


¡Este Scrat ya va 
tomando forma! 


Mn 
< 
Pa] 
O 


TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE S 


/O MARCAS COMERCIALES REGISTRADAS DE TAKE-TWO INTER 


'ORTS, EL LOGO DE 2K SPORTS Y 


STRADAS Y 


17] 
o 
a 
< 
> 
Et 
ul 
Y 
u 
x 
Y 
o 
Tí 
ra] 
hr 
or 
1) 
a 
Y 
lo) 
3 
Ú 
[=] 
la] 
o 
E 
7] 
ul 
> 
= 
= 
[ra 
07 
> 
n 
Lu 
0 
< 
= 
E 
L 
[o] 
mn 
e] 
= 
O 
< 
e 
1 
E 
z 
2 
E 
A] 
Xx 
< 
É 
No] 
o 
la] 
na 


Envíanos tu dibujo junto con una 


fotocopia de este cupón con tus datos a: * A 


Revista ¡Dibus! 
Dibuconcurso 


Top Spin 2 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


4 nm EN ! 
Wwww.pegi.info 


SERES GANARJUNO? 
IBUJA LCAJRAQUETA 089 
MASICOLVORIDA DEL abone 


JOW TECH 


4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO Tor Spin 2 


Nombre: 
Apellidos: 
Teléfono: .................- 
CON o ccocioiióanniocs da 


Población: ........-.-- A O O 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


Beda 
DA 


s ¡=]U 
4. Delta Morphina 


S Shadow 
*% / Delta Morphina 


Rellena el Crucigrama 
con los nombres de 
7 árboles diferentes. 


Aceites MOTROSANE 
opa celetras 1G AFILTULS 
due podrias hacer T ERNQUEOA 
y] Yo ramo como JU | CGJVDUM 
LASEARHPA 
IVOLZRUAP 
PDCAMTISO 
ARTGIUETL 
NOSUNPLKA 


Dicen que encontrar un trébol de 
4 hojas trae buena suerte, dibucolega. 
Ayuda a Brochi a encontrar el único trébol 
de 4 hojas que hay en este terreno. 


Por Alex López 


E 


Ordena adecuadamente las letras y descubre 
de qué selva proviene la planta carnívora que 
está a punto de devorar a Borrón. 


O) Los árboles de hoja perenne... 


e) ¿Qué es la fotosíntesis? 


O ¿Cómo se llama la planta que gira 
siempre mirando hacia el sol? 


O ¿Cuál de estos árboles puede 
legar a medir más metros? 


(5) Una de estas hortalizas crece bajo 
tiecra. ¿Cuál? 


(O) ¿Qué es una Amanita Phalloides? 


(7) ¿Qué verdura le da una fuerza 
colosal a Popeye? 


¿Qué pequeño insecto se dedica a 
transformar el polen en rica miel? 


(O) ¿Qué podemos encontrar en el 
interior de un cactus? 


¿Que flor nació de la sangre del 
dragón y San Jorge regaló a la 
princesa? 


de Pr OS 
h nte. £oge los Pia Pies 'en el concurso. 


PlayStation.2 


EA SPORTS'*. y EA SPORTS BIG'* son marcas de 


¡Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS, EA SPORTS BIG y sus correspondientes 
ctivos equipos nacionales. 


¡Dibusy éS, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
Revista ¡Disus! DIBUCONCURSO FIFA STREET 2 


Dibuconcurso Dibuja el balón de fútbol más molón. 
FIFA STREET 2 


Nombre: ... O A: A 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona Apellidos: ---- 


Teléfono A A A SE 

CUM acota E POLA Dota A AA AS a PO Puerta: occ... 

Población: nadar A mo Código Postal: ......... pias OM a 
Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


LO 
ey ARIES 
NE? Del 21 de marzo al 20 de abril 


y 
y 


f ES 
y Tendrás éxitos notables que 


: todos verán. 


Estás muy abierto a todo el 
mundo y eres muy popular. 


Un mes lleno de alegría, ideal 
> para pasárselo bomba... ipero no 
te pases! 


Habrá cambios en tu círculo de 
amistades. 


Y 
p Todo parece funcionar bien, no 
habrá sorpresas chungas. 


No es un buen mes para fiestas... 
lo que no significa que te abu- 


rras. 


Vivirás grandes momentos con 
tu grupo de amigos. 


Gente a la que quieres te pedirá 
ayuda... y no se la puedes negar. 


Entre los exámenes y las vaca- 
ciones de Semana Santa, este 


mes tiene tela. 


Muchas salidas y reuniones con 
amigos y familiares. 


Sigue ese ritmo que te has mar- 
cado y no lo abandones. 
le Como siempre... no eres la per- 


sona más alegre del mundo, pero 
te diviertes. 


as 


SIGNO DEL MES: ARIES 


¿EZ Muchas actividades con los cole- 
( / gas que te resultarán muy satis- 


1, factorias. 


de En este terreno, recibirás unas | 


Í, ayudas que no esperabas. 


le y sientes un poco molesto con 


una persona y eso te desanima. 


Muchas negociaciones con tus 
compañeros para conseguir lo 
que quieres. 


ve) 
En 


Hay progresos muy notables... 
que llegan sin esperarlo. 


Los asuntos serios llenarán tu 


rece ser el mes de la familia. 


Les 
dE No pasa nada especialmente vi- [ 
sible, pero se preparan cambios. 


Un poco de descanso y tranquili- 
dad, puede irte muy bien. 


Muy buen mes. Te sentirás a 
gusto con todo el mundo. 


y 
e 


Con un poco de ayuda... no ten- 
drás problemas. 


Bien, pero hay que vigilar el cuer- 
po: necesita buenos alimentos y 
descanso. 


tiempo, y la diversión, ¿cuándo? / 


Más que de amistades... éste pa- | 


PERSONAJE DE ESTE SIGNO: Nina 


| RX. Céntrate y piensa lo que quieres 
| Y de la vida y quién te puede ayudar. 
Vas a tener que trabajar un poco 


$ más de la cuenta. 


ip, Estarás feliz... pero sin momen- 
y tos de diversión especialmente 


UL intensos. 


Y 


el mundo en general. 


2462 Parece que no estás bien con algu- 
4 nos amigos. Hay que solucionarlo. 
Fl 
4%, Todo bastante normal, sin gran- 
) des sobresaltos. Pero no te des- 
cuides... 


No parece un buen momento para 
que centres aquí tus energías. 


Ñ No hagas planes para convencer 
/ a tus amigos. ¡Ya están conven- 


A cidos! 
de No descuides los estudios, si no, 


te agobiarás. 


bh Un mes muy apropiado para 
pasárselo bomba, ¡ya te tocaba! 


Van bien tus relaciones con todo | 


p Tienes que dedicarle más tiem- 
| " po del previsto. 


hh Un mes adecuado para sacarle | 
y el jugo a esas pequeñas diver- | 
siones... F 


CARACTERÍSTICAS DE LOS NACIDOS BAJO ESTE SIGNO: Como Nina, tú también eres pura energía y con unos ras- 
gos de personalidad muy marcados... y algo de mal genio. Eres una persona más de acción que de reflexión, 
por eso te convienen colegas que te ayuden a calmarte un poco. Procura corregir esos cambios bruscos de 
estado de ánimo y la vida te sonreirá. 


Ey dibus 


aca UE los 

An planes del Dr. Drakkiemn; 
E Además, vas a tener la : LE pas 
posibilidad. de z Jugar en 2 


m1” PREMIO: 9 2' PREMIO (15): 


1 Game Boy Micro+ Disney 
Disney 


€ Disney 


¿(QUIERESIGANARIUNO? 


Nintendo) DIBUJATAKIM"DISFRAZADA 
GAME BOY ADVANCE DEMNOQUE MAS TE (GUSTE! 


Envíanos tu dibujo junto con una iS » pa. £S, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


fotocopia de este cupón con tus datos a: ) T 
; DIBUCONCURSO bisneY Kim PossiBLe CONTRA EL DocTOR DRAKKEN 


Dibuja a Kim disfrazada de lo que más te gute. 


Nombre: . 


_Hevista ¡Dibus! 


Apellidos: 
TEÍÉTONO: —.......ooocconcoconinnoncoranecroncinass 


Calle: ......... 


Población: —............. cesos Código Postal: ... 


( Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en latele?________________ ) 


Divasy ed 


AS lo, 


Guión y dibujo: 


¡Hombre! ¡Ya estás Tengo que 
aquí! ¿Qué, te ayudo No. Vda practicar toques. 
Mé , a hacer los deberes? Ho a a hace Uno, dos, tres... 
Hola, papá, Estoy aburrida. Y 
¿qué haces? su falta. 
ci m0 es z 
“A de 
> US il 
> A Lo 


Le 


¡¿QUÉ NO TENGO NI 
di IDEA DE FÚTBOL?! 
Uno, dos, Pu 10! ¡éTÚ QUÉ TE HAS 

¡Otra vez! CREÍDO?! 


Es que mañana tengo un 
examen de fútbol... Y tú no 
tienes ni idea de fútbol. No 
puedes ayudarme. 


¿Toques? 
» ¿Para qué? 


UN LARGO RATO DESPUÉS... 
Y para finalizar... 
Novecientos Observa. 
noventa y ocho, 
Novecientos noventa 


y nueve y... ¡MIL! ¿)) ¡Qué flipe! 


OEA MIENTRAS TANTO... 22 SEGUNDOS MÁS TARDE... 


a ...el delantero sube e 
SN “QUE Sordo banda; va /7 La li lo li la./ 7) 
a a chutar y.... de 


S 


¡VENGA! 
¡CHUTA, CHUTA! / 


¡OH, DIOS MÍO! 


¡PACO! ¿PERO QUE Ostras, esto de la 


TE HA PASADO? «.-finalmente la pelota TELEVISIÓN DIGITAL 
se va fuera y es saque es increíble. - 
de puerta... £«R 


CT 


¡Ay! 
.. Qué dolor. 


(OSA 


Manuel Aranda López, 
Montilla (Córdoba). 

Los personajes fantásti- 
cos son la especialidad de 
Manuel ¡y se nota! Éste 
destaca por su diseño y 
su color, iun gran trabajo! 


EEES 


Silvia Sesma Solance, 
Plentzia (Vizcaya). 

Un dibujo manga lleno de 
sensibilidad y belleza. 
Muy cuidado y trabajado. 
Se nota que a Silvia le 
gusta el manga... 


Saray Ruiz Catalá, 

Elda (Alicante). 

Un primer plano muy in- 
teresante de este perso- 
naje, con una luz y unas 
sombras que le dan mu- 
cha expresividad. 


1 Daniel Balaguer Roca, de Onda 
(Castellón), nos ha remitido este dibu- 
jo de Mario y sus amigos. Éste es uno 
de los clásicos dibujos dedicados a la 
revista que tanto nos gusta recibir. 
Normalmente, el logo ocupa un lugar 
principal y aquí actúa como base. Sobre 
él, los personajes se encuentran en mo- 
vimiento, como en el videojuego. La téc- 
nica empleada ha sido el lápiz de color 
y el perfilador negro para dar realce a 
las figuras. 


....o..p 


¡Todos los dibujos comentados 
en recibirán esta 
fantástica camiseta de regalo! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Hola, dibucolega, bienvenido a una nueva edición de El club ¡Dibus! 
Aquí puedes mostrar tu arte y tu buen hacer a los otros lectores. No 
lo dudes, si te gusta dibujar, si tienes dudas acerca de alguna serie 
o cómic, si quieres intercambiar opiniones e información con un mon- 
tón de amigos nuevos, ¡éste es tu club! 


2 Alba Jaén Jiménez tiene 13 años 
y vive en Madrid. Nos ha enviado este 
dibujo de Eragon y la silueta de su dra- 
gón Saphira. En su carta nos cuenta 
cómo ha realizado el dibujo. En primer 
lugar, nos hace mucha ilusión recibir un 
dibujo sobre ERAGON, el fantástico libro 
de Christopher Paolini. Para su realiza- 
ción, Alba ha utilizado un perfilador 0.8 
para el rostro de Eragon. Para lo demás, 
ha utilizado una combinación de lápices 
pastel, ceras duras y rotuladores. 


3 Marc Buj Montserrat, de Badalona, 
tiene 10 años y nos ha enviado este 
dibujo de Frank, uno de los protagonis- 
tas del cómic Mini MONSTERS creado por 
el genial David Ramírez. La expresión es 
lo mejor de este personaje, aparte del 
útil uso que ha dado al logo de Los MINI 
MONSTERS para llenar el espacio y equili- 
brar la figura. La realización técnica ha 
sido llevada a cabo mediante rotulado- 
res y lápiz de color verde. Un truco para 
pintar la sombra: vale la pena invertir 
un poquito más de tiempo y conse- 
guir un oscuro más compacto. 


4 Marta Portell Escrivá tiene 12 años y 
es de Barcelona. Nos ha enviado este 
simpático dibujo de Xampú, uno de los 
personajes mas carismáticos de la serie 
RANMa 1/2. Marta ha elegido una expre- 
sión muy pícara para el rostro de este 
personaje y, realmente, lo ha conseguido. 
Tanto la pose, como el desparpajo de su 
aspecto son cualidades muy propias de 
este simpático personaje. El dibujo ha 
sido realizado con lápices de colores y 
perfilador negro y, además, está enmar- 
cado por las letras. 


5 Oriol Colom Guerra, de Viladecans 
(Barcelona), ha realizado este dibujo 
de un joven luchador que parece haber 
salido directamente de alguna serie 
japonesa. Por otro lado, le acompaña 
uno de esos personajes tan propios de 
Rumiko Takahashi, uno de sus diverti- 
dos viejetes. Tanto un dibujo como el 
otro, han sido realizados con lápiz de 
color y perfilados en negro, aunque en 
algunas zonas se nota el lápiz de gra- 
fito. 


nn 


. p 


Nr H de sopla 
Di MES perdais: ia 


Carlos Sánchez Fraguas, de Granada, 
tiene 12 años y nos ha enviado un dibu- 
jo con una carta en la que nos explica lo 
mucho que le gusta la revista, que de 
ella saca muchas ideas para dibujar y 
aprende muchos trucos para mejorar 
sus creaciones. Esa es nuestra mayor 
recompensa, saber que nuestro trabajo 
cumple plenamente su función. Y prue- 
ba de ello es este dibujo de Tarzán y 
Clayton realizado con lápices de colo- 
res y perfilado con lápiz de grafito. 


Rocío Rellán Rodríguez nos escri- 
be desde Cabana de Bergantiños (A 
Coruña). Ha realizado este dibujo de 
Alex con una combinación de rotulado- 
res de colores y de lápices. La figura 
está muy bien centrada, proporcionada 
y en este caso el nombre es sólo un de- 
talle decorativo que, puesto a un lado, 
otorga elegancia a todo el conjunto. 


“ey rs 


Tornike Topschisvili Kwernatze es 
un dibucolega de otro país que actual- 
mente reside en Cornellá de Llobregat 
(Barcelona). En su carta nos cuenta 
que le encantó la película BATMAN 
Becins, ia nosotros también, desde 


luego! Pero nuestro amigo decidió 
homenajear al personaje realizando 
esta magnífica ilustración. A Tornike le 
gusta dibujar superhéroes y nos pide 
nuestra opinión. Pues el dibujo está 
muy bien, la perspectiva es la adecua- 
da, las proporciones son correctas y la 
musculatura del personaje está traba- 
jada y se ve bastante natural. Pero lo 
que más nos gusta, es la bandada de 
murciélagos que rodean a Batman, es 
un efecto magnífico. 


Andrea Venegas Bastos tiene 12 
años y nos escribe desde Alcorcón 
(Madrid). Ha realizado un dibujo muy 
dulce de esta muchacha que encuen- 
tra un dragón azul en el mar. Está 
realizado a conciencia y el brillo del 
cabello de la protagonista y el reflejo 
de la luna en el agua, le otorgan un 
toque mágico. Además, la figura está 
bien proporcionada y el dragón tiene 
un hermoso tono azul. 


Daniel Garrido Tardío tiene 11 
años y nos escribe desde Martorell 
(Barcelona). Nos ha enviado este dibu- 
jo, también de un superhéroe. Esta 
vez se trata de Superman y en vez 
de murciélagos, ha dibujado el sím- 
bolo del personaje. Resulta un dibujo 
muy colorista y muy alegre, realiza- 
do con ceras duras y rotulador 
negro. Las líneas cinéticas le otorgan 
mucha fuerza y la perspectiva en que 
está realizada la figura es muy inte- 
resante. 


(Inu YasHa) 
Inu-Yasha continúa sin problemas en 
la primera posición, pero en los pues- 
tos precedentes la cosa se aprierta y 
¡puede que hayan tortas! Ez 


A 


(Ís) 


(Los Simson) , 


Sakura Kinomoto 
(SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS) 


(Haray Porrer) A ! 
A 


(Shin CHAN) 


(Bos Espoma) 
ño mz (i . rualko 
5 (Srar Wars) 


(Yu-Gi-01!) 


A 


(Las Crónicas DE NARNIA) 


¡Vota a tu¡personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusenormaeditorial.com 


e-mail a: con el asunto “Top 10”. 


O mandanos Revista ¡Digus! 
una cartaa: Top10 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


Alejandro Redondo Arbós, de Rubí 
(Barcelona), nos ha enviado este dibujo 
de LA Novia CADÁVER, la última película 
de animción de Tim Burton. Es admira- 
ble la intención de Alejandro de hacer 
una composición original con todos los 
personajes de la película. Por lo que 
vemos, le encantan los esqueletos y 
parece que domina perfectamente la 
técnica para dibujarlos. Un par de con- 
sejos: utiliza una línea más fina para 
repasar las figuras y hazlo después 
de aplicar los colores, porque sino, se 
ensucian. Y borra adecuadamente el 
dibujo previo a lápiz de grafito, así no se 
notarán las líneas. 


Arrate Herrera Ecenarro, de La 
Cuadra-Gieñes (Bizkaia), nos ha envi- 
ado este dibujo de Bob Esponja. Bob ha 
aparecido haciendo de todo: de rocke- 
ro, de gladiador, de vendedor de hela- 
dos y de surfer. Arrate a copiado muy 
cuidadosamente esta escena de Bob y 
la ha coloreado a la perfección con 
rotuladores. Pero, en próximas creacio- 
nes, debería de arriesgarse y hacer su 
propia versión del personaje. 


Isabel Villa Durán, desde Madrid, 
nos manda este bonito dibujo. Aunque 
Pequeño Mosquito ya no está entre 
nosotros, sigue siendo uno de los per- 
sonajes preferidos por todos los dibu- 
colegas. En el dibujo de Isabel, lo 
vemos defendiendo a Piolina del ata- 
que feroz de una serpiente gigante. 
Será pequeño, será mosquito, pero... 
¡es un tipo valiente como ninguno! 


Rodrigo Arévalo Aragón de Madrid, 
nos ha enviado este dibujo de un dragón 
muy especial realizando una lucha es- 
pectacular contra... ¡las llamas! La idea 
es muy original y las figuras están reali- 
zadas muy cuidadosamente y son muy 
expresivas. También, la forma de colore- 
ar es muy correcta, consiguiendo sacar 
diversos tonos de un mismo color y con- 
siguiendo así un sombreado que otorga 
volumen a las figuras. 


CONEXION DIBUS? 


Pablo Rico Mateos quiere formar un club con un 


curioso y divertido nombre: La Gaceta Champiñón. Si 
quieres inscribirte, sólo tienes que inventarte noticias 
divertidas que les podrían pasar a los personajes del 
videojuego SuPER Mario. Además, se editará un periódi- 
co y se darán diplomas y premios. Puedes participar en 
la siguiente dirección: 

C/ Eusebio González Suárez 8, 3E. 47014 Valladolid. 


Daniel Cercadillo Muñoz tiene 10 años y nos cuen- 
ta que sus series preferidas son: Los SIMPSON, BRANDY Y 
MR. WHISKERS y LA BANDA DEL PATIO. Le encantaría formar 
parte de algún club de HARRY POTTER o de Los SIMPSON y 
agradecería cualquier tipo de información que le man- 
des. Aquí le puedes encontrar: 
C/ Paseo de Móstoles 57, 2%B. 28935 Móstoles 
(Madrid). 


“| Lucas Noguerales Yagúe es un dibucolega de 10 
años al que le gustaría escribirse con gente de toda 
España para intercambiar opiniones y un montón de 
datos acerca de HARRY PoTTER, PokéMON, sus ciudades y 
el tenis. También le gustaría inscribirse en algún club de 
fans de Pokémon. Puedes dirigirte a él en el siguiente 
correo electrónico: luyagueSyahoo.es 


Leonid Mikaykenko es un dibucolega ucraniano al 
que le gustaría hacer amigos de todas las edades a los 
que les guste el manga y el anime, especialmente 
Pokémon. Su dirección es la siguiente: 

C/ Padre Rabago 5, 2. 39300 Torrelavega (Cantabria). 


Si eres un entrenador de Pokémon, Noe, Aura y 
Natalia, las líderes del gimnasio de Badajoz, te invitan 
a que vayas a probar suerte allí. Si ganas recibirás la 
Medalla de Platino y si pierdes, siempre te queda la 
posibilidad de volver a intentarlo. Sólo es cuestión de 
llevarse la Game Boy. El gimnasio se encuentra en 
esta dirección: 

C/ Alazán 47. 06008 Badajoz. 


Noemí Martínez Cullell tiene 15 años y quiere 
conocer a gente de todas las edades que sean aficiona- 
dos al dibujo, a la lectura, a la música y a series como 
Los SimPsoN, Los SERRANO Y AQUÍ NO HAY QUIÉN VIVA. Su 
dirección es la siguiente: 

C/ Major 21. 08450 Llinars del Vallés (Barcelona). 


15 Sofía López Sandi tiene 13 años 
y nos envía, desde San Fernando de 
Henares (Madrid), este fantástico dibu- 
jo de Bloom. Tanto la expresión como 
la pose son muy naturales, aunque 
la figura resulta un poquito despro- 
porcionada. En cambio, la forma de 
colorear es muy adecuada. Una vez 
más, las letras actúan como un ele- 
mento decorativo, tanto encima 
como al lado, sobre todo por sus 
variaciones de color. 


16 Artai Juiz Fernández nos escribe 
desde Navalcarnero (Madrid) para envi- 
arnos este dibujo de Frozono, el com- 
pañero de Mr. Increíble de la película 
Los IncREfBLES. El dibujo está realizado 
muy cuidadosamente y coloreado con 
ceras y rotuladores. Queda muy bien el 
efecto del rotulador marrón sobre el 
rostro del personaje. En este caso, la 
idea de combinar procedimientos para 
conseguir diferentes matices de un 
solo color ha sido muy acertada: varios 
tonos de azul, en ceras y rotulador. 


17 Laura Martínez Lledó, desde Los 
Alcázares (Murcia), nos envía un dibu- 
jo de Navidad que ha llegado a nuestra 
redacción un poco tarde... En él, apa- 
recen Tom, Dibu, Capuchoncita y 
Pangirl. Además, viene acompañado 
de una extensa carta en la que nos 
cuenta como ha procedido para reali- 
zarlo: primero lo ha realizado a lápiz, lo 
ha repasado con rotulador negro 0.4 y, 
a continuación, lo ha coloreando con 
una combinación de colores y rotula- 
dores. También, ha resaltado algunas 
líneas cinéticas para que se vea cómo 
Capuchoncita Roja se cae... 


18 Violeta Argentón Lena, Puerto del 
Rosario (Fuerteventura) nos cuenta, en 
la carta que acompaña al dibujo, que 
estos dos personajes, Matt y Kristaly, 
son los protagonistas de un cómic que 
está haciendo ella misma en sus ratos 
libres. ¿A que es un currazo, Violeta? 
Parece mentira, pero hasta que no te 
pones a dibujar, no de das cuenta de lo 
duro que es hacer un cómic. ¡Ánimo, 
Violeta! 


19 Ignasi Boldú Nebot nos escibe 
desde Vilassar de Dalt (Barcelona) para 
enviarnos este dibujo de CLone WaARs. 
Este retrato de Anakin Skywalker de 
perfil es muy interesante, sobre todo 
esa expresión de malvado. Vemos a un 
Anakin que empieza a dirigirse al lado 
oscuro y no sabe lo que le espera... Te 
sugerimos que en próximos dibujos le 
pongas un. escenario a las figuras: un 
fondo para arroparlas y darles más 
profundidad. 
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Rasha Lababidi Carrasco, Granada. 

Me gusta un chico de mi clase, pero no 
sé qué hacer para que se fije en mí, ¿qué 
puedo hacer? Y otra cosa, ¿está dispo- 
nible el juego de YUME para 

la PlayStation 2? 


EL JUEGO DE YUME, DE 
MOMENTO, SÓLO ESTÁ 
DISPONIBLE PARA PC, LO 
SIENTO. EN CLUIANTO A LO 
DEL CHICO... CUANDO YO 
ME LLEVO A CLASE A TXIRI, 
TODOS SE FIJAN EN MÍ. 
AUNQUE CLARO, LINA MAS- 
COTA QUE ES UN CRUCE 
ENTRE UN CONEJO Y UN HLIEVO KINDER 
CON ROPA, LLAMA MUCHO LA ATENCIÓN. 
¿TIENES TÚ ALGÚN BICHO RARO POR 
TU CASA QUE PUEDAS LLEVARLO A LA 
ESCUELA? CiTU HERMANO NO SIRVE!) 


Eduardo. 
¿Por qué si Mina traiciona a Dibu 
sale en los Dibupasatiempos? 


Daniel Garrido Tardío, 
Martorell (Barcelona). ¡ 
Soy un aficionado a la lectura de 
fantasía y, ya que está de moda, 
¿podrías decirme qué lectura es más 
moderna, HARRY POTTER O EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS? 


Daniel Arango Antón, .Avilés. 

Tengo un amigo que se llama Andrés 
Álvarez. Yo sé que soy mejor que él en 
informática, pero él dice que no, que es 
él. ¿Qué puedo hacer? 


CHINCHAOS LOS DOS, POR- 
QUE EL MEJOR EN IN- 
FORMÁTICA SOY YO, QUE 
SOY CAPAZ DE CONS- 
TRUIR UN ORDENADOR 
CON LOS OJOS CERRA- N 

DOS Y LOS DEDOS VEN- 
DADOS (BUENO, AHORA QUE 
LO PIENSO... YO NO TENGO 
DEDOS, PERO YA ME ENTIENDES). 


Jorge San Martín Rodríguez, Madrid. 
Hola, quería saber si vais a poner 
cómics nuevos. 


Juan Tevar, Madrid. 

Mi hermano no para de 
perseguirme a todas partes, 
que si por aquí, que si por 
allá... ¿qué puedo hacer? 


Cristina Lostao Cepero, 

Tamarite de Litera (Huesca). 

¿Os habéis dado cuenta de que en el 
Dibuhoróscopo, la cara del signo cáncer 
es igual que la cara del abuelo-pulga 
que sale en RANMA 1/2? 


Áxel Rovira Rodríguez, Sant Climent 
de Llobregat (Barcelona). 
Hola, quiero pregunta- 
ros si Mina es más mala 
que el enemigo de Dibu. 


¡ANDA, PUES ES VERDAD! 
YO ENCUENTRO QUE TODOS 
LOS HUMANOS SON 
IGUALES... ¡PERO 
AHORA RESUL- 
TA QUE TAMBIÉN 
SE PARECEN A 
LOS CANGREJOS! 
QUÉ COSAS... 


¿MÁS MALA QUE CUÁL DE 
ESTOS? ¿FUMANCHA? ¿BORRÓN? 
¿EL NARRADOR? ¡ES QUE TENGO 
MUCHOS, ÁXEL! ¡NECESITO MÁS 
PISTAS! ADEMÁS, MINA NO ES MALA 


JS 
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| Pablo Izcue Velasco, Zaragoza. 
Llevo todo el año esperando el día 2 
' de mi cumple para celebrarlo con 22 


mis amigos... y ahora que llega el Y 
día, ¡MI MADRE NO ME DEJA! Mi + 
pregunta es: ¿se os ocurre alguna 
idea para convencerla? 


DILE QUE SI NO TE DEJA CELEBRAR 
EL CUMPLEAÑOS, TE VAS A NEGAR A 
CUMPLIR MÁS AÑOS. O SEA, QUE TE 
VAS A TIRAR TODA LA VIDA CON LA 
EDAD QUE TIENES AHORA. SEGURO 
QUE CUANDO TU MADRE SE DE 
CUENTA DE QUE TE VA A 
TENER QUE AGUANTAR 
TODA LA VIDA SIENDO 

UN NIÑO... ¡TE DEJA 

CELEBRAR TODOS LOS 
CUMPLEAÑOS QUE QUIE- 
RAS AL AÑO! YA VE- 
RÁS, PRUÉBALO, A MÍ 
ME FUNCIONA. ¡ESTE 
AÑO YA LLEVO TRES 
CUMPLEAÑOS! 
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Revista ¡Dius! 
dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


) envianos un e-mall a; 
revistadibusOnormaeditorial.com 
on el asunto “Dibuconsultorio”. 


RESPUESTAS QUIZ BOTÁNICO: 


18, 2A, 3C, 48, 5A, 6A, 78, 8C, 9B, 104 


ACIERTOS: 

0-2 ¡Fatal! Seguro que eres de ésos que 
van pisando las plantas en vez de con- 
templarlas. 

3-5 Mediocre. Ya va siendo hora de que 
hagas una escapada al campo, los humos 
de la ciudad no te van nada bien. 

6-9 Bien. Te gusta conocer el mundo 
donde vives y le dedicas un tiempo a 
observar la naturaleza. 

10 ¡iBravo!! Lo tuyo ya es pasión por la 
naturaleza. Si fuera por ti vivirías en una 
casita en la montaña cultivando tus pro- 
pias hortalizas. 


El mundo de lo épico, de la espada y de 

la brujería de nuevo contigo. Esta vez 
los protagonistas son dragones, caballe- 
ros Y nuestro Dibu como un personaje 
muy especial... 


O Lourdes Vázquez Ortiz nos escribe desde Los 
Barrios (Cádiz) para enviarnos esta ilustración de 
un caballero con armadura montado en su caballo 
y derrotando a un dragón. El conjunto del dibujo es 
imponente, aunque las figuras podrían ser un poco 
más nítidas. A pesar de todo, el fondo está muy 
cuidado y la imagen bien centrada en la hoja. 


O) Álvaro de Frutos Bernabé nos dedica 
este dragón alado que ha realizado con 
sumo cuidado. Ha dibujado cada escama 
por separado y le ha puesto llamas en el 
lomo y en el cuello. El trabajo ha sido rea- 
lizado con lápices de colores y perfilado 
con lápiz de grafito. La figura está equili- 
brada por las letras que se encuentran a 
su izquierda. 


Ó) Julien Guerrikabeitia Segur, de Esplugues de 
Llobregat (Barcelona), ha realizado este divertido 
dibujo de Dibu Potter, o lo que es lo mismo: a Dibu 
disfrazado de Harry Potter. El fondo que acompa- 
ña al personaje es soberbio: tiene fuerza y se 
puede ver Hogwarts y las montañas pintadas en 
diversos tonos de lápiz de color. En cuanto a Dibu, 
lo tenemos con gafas y vestido con el uniforme de 
la Escuela de Magia y Hechicería. El detalle mágico 
es la utilización de rotulador plateado para dar bri- 
llos metálicos al dibujo. 


O Nicolás Cánovas Rodríguez, de Alicante, 
nos ha remitido este dibujo de un ángel 
rodeado de nubes. El enorme sol del fondo 
le sirve como marco. Está pintado con lápi- 
ces de colores y, aunque las tonalidades 
son completamente planas, algunas zonas 
han sido resaltadas por medio de perfila- 


dor negro fino. 


O Vicente Bermúdez Mattiozzi, de Barrio Archillo 
(Almería), envía este espectacular dibujo de lo 
que identificamos como la bella ciudad de Minas 
Tirith sobrevolada por los Nazgull. La perspectiva 
es muy buena, sobre todo la diferencia de tama- 
ños entre los personajes. Quizá, si el color estu- 
viera mejor aplicado, sería un dibujo más realista. 
El cielo, más nublado a medida que nos acerca- 
mos a Mordor, está muy bien pensado. 
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Daimiel (Ciudad Real) 


DAX: 


Rosa Díaz Cañabate, 
Sedavi (Valencia) 
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Paula López Plaza, 
Cerdanyola del Vallés 
(Barcelona) 


Justina Moreno, 
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www .buenavistagames.com 
www .nintendo.es 


TM 
Da era GAME BOY ADVANCE? www.pegi.info 
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TORNASOL FILMS S.A. 


presenta 


Visita la web oficial de la película 
www.elguerrerosinnombre.com 


- y descárgate gratis el videojuego 
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virtualíorge 


virtualfashion 
Participa en el concurso 
para crear armaduras tridimensionales 


del protagonista de la película. 
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